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Osborne 20 XT

Norges beste C-X:I‘ _tilbud for 1500 kjopere

N

Hva koster mindre enn =

—

OLIVETTI M24, IBM PC,

/

— 4 . i i o 9
% Disse programmer er inklusive i prisen og

koster vanligvis kr. 17.950,—.

SCANVEST PC og har
10MB Hardisk inklusive 1
prisen?

Hva er 100 % IBM PC-XT

kompatibel og koster ca.
halvparten av IBM PC-XT?

Hva leveres med alle noed-
vendige programmer
inklusive 1 prisen?

Introduk-
sjons-
s
askin:
Programmer:

TILBUD:

Osborne 20 XT, som vanligvis koster kr. 29.950,—*
har folgende som standard:

Kr. 21.950,—*

Maskin:

® 256 kB hukommelse

® Norsk tastatur

® Parallell skrivertilkobling

® Monokrom/alt. fargeskjerm-
tilkoblingB

® 1x 360 kB diskettstasjon

® 10 Mb hardiskenhet

Programmer:

o Regneark})rogram
@ Database,

*Prisen er eks. MVA og gjelder kun de forste,
1500 bestillinger. .
Skjerm er ikke inklusive i prisen.

Nor Sales as

® Tekstbehandlingsprogram
o Korrekturleseprogram

arkivprogram

o Grafikk/tegneprogram

@ Spill/lzereprogram for barn
o GW-basic og PC-DOS 2,11
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Oshome
20XT

- en ny prishombe fra Nor Sales

IBM PC ble introdusert i 1982. Den- sende firma i bransjen. En spektakuler
gang besto et avansert PC-system av en borsintroduksjon ble gjennomfert, og
maskin med to 160 kB diskettstasjoner, Nor Sales s en stund ut til 4 vokse rett
128 kB RAM og lavoppleslig (320x200 inn i himmelen. Men - lavprismaskinen
punkter) monokrom skjerm. For et Osbornes fraver gjorde at veksten fla-
slikt system, matte en potensiell kunde tet ut, og deretter gikk tilbake. Forste
regne med &leggebortimot 40 tusenlap- Av Espen EvenSberget halvar av 1985 var en gkonomisk ulyk-
per pa dataforhandlerens disk. Ekstra _— ke for Nor-Sales, som lagt fra oppnad-

hukommelse, hoygrafikk, farger, de budsjettene sine. Dette var selvsagt
. . ¢ T R A WA T T BT L e e | g .
RS232-grensesnitt og Centronics skri- | ikke bra for det nylig bersintroduserte
verkontakt kostet ekstra - og noen | | 1986 regner bransjen med & | sclskapet, som nd var pa desperat jakt
|

i

hard-disk var knapt patenkt. etter en mer moderne maskin som kun-
selge dreyt 20 000 PC’er. Dette |

ne fylle tomrommet etter Osborne-1.
Idag, 3 1/2 ar senere er markedet nzr- | ar et stort a“ta", og kampen

mest oversvemt av IBM PC-kopier - F - Nor Sales fant maskinen. Tandon er en

produsert i USA, det fjerne Osten og om det kjopende publlkums amerikansk datagigant, mest kjent for a

Europa. Vi har veert vitne til en kraftig gllnst er Skarpere enn produsere diskett- og harddisk-

bl o lapaietoreien 0 | poensione, | 1okt med den | g for DN it ot or o
, at Tandon produserer en

kB diskettstasjon, hard-disk pd opptil skende konkurra“senv begynner PC/XT-kloner for Radio Shack/Tan-

40 MB, hoygrafikk og farger -ogenar- | prisene a falle. Nor Sales ligger | dy (under navnet Tandy 1200HD) og
beidshastighet 2-3 ganger hoyere enn . 3 andre. En rask avtale med Adam Os-
«originalen») - men ennd viktigere: vi an til en forelnblg ledelse med borne gav Nor Sales rett til & bruke det

har sett en fenomenal utvikling pa pris- | Sin Oshorne 20XT. Espen i Norge veletablerte og velklingende
siden. Enkle PC-lgsninger (128 kB Evensberget har gatt denne Osborne-navnet, og samtidig de norske
RAM, en diskettstasjon) kan idag faes ' rettighetene til de rimelige programva-
ned mot 8-9 000 kroner, «fullt» utstyr- etter | semmene Og vurderer reproduktene fra Adam Osbornes nye

te PC’er (256 kB, to diskettstasjoner, | hyor bra klgp den er med sin firma Paperback Software.
RS232 og Centronics) for 12-13 000. .
Den prismessige og teknologiske utvik- Pa perbaCk Software, med et lite Dermed hadde Nor Sales igjen det lav-
ling har skapt en konkurranse pa PC- | sidesprang om norsk tegnsett. prisproduktet de ensket seg, og ned-
markedet som historisk savner sitt side- | ———— gangstider ble raskt snudd til ny vekst.
stykke i databransjen. Osborne 20XT ble introdusert hasten
borne 20XT uten 4 matte komme neer- | 1985, rett for messen Kontor-85 pa Sje-
Hvordan konkurrere mot en gigantsom | ereinn pa den norske importeren som lyst, der det ryktes at Nor Sales solgte
IBM? Tendensen har hittil veert entena | s bak denne maskinen: Nor Sales. | maskiner for over 10 millioner kroner.
underby IBM PC pé pris, eller & tilby | Nor Sales produserer selv ikke maski. | Mye pa grunn av Osborne 20XT har
mer avansert maskinvare og bedre mu- | per men har en merkverdig evne til 4 | faktisk Nor Sales greidd & na
ligheter enn det IBM PC har som stan- | fipnespesielt prisgunstige produkter fra | 1985-budsjettet sitt.

dard. Blant eksponentene for den forst- utlandet, tilpasse dem det norske mar-
nevnte filosofien finner vi maskiner kedet, lage et pakketilbud - og s: SEL- Pakken

som Commodore, Bondwell, Advance | Gry Typisk var Osborne-1 (du husker | En Osborne20XT-pakkebestar av selve
og den norske West, mOtS?tt fl!OSOfl til- den?), den forste transportable CP/M- maskinen med 256 kB RAM, grafikkort
bysav (ferst og fremst) Olivetti, dernest | 1,ackin med en standard programvare- | med lav opplesning (320x200 punkter)
ITT og Sperry. Osborne 20XT heller | 1, keinkjudert i prisen. Nor Sales solg- | og farger, samt tastatur. Videre folger
mOt forstnevnte SIUPDCICH S Orlglnal te Osborne sa bra i Norge at det ble lagt | Nor Sales gammel Osborne-standard
iden fprstand at den leveres med 20 MB mer ke til langt utenfor landets grenser. ved a levere med endel programvare:
parddblc Y st‘andan‘i. querr'ned kan Executive Writer (tekstbehandling),
den naturlig nok ikke bli sa billig som en | Osborne-1, de tidlige 80-arenes «cash- | Executive Filer TR D
Commodore PC10 - men den presente- | ¢4y, for Nor Sales er ded. Nor Sales Works (regneark), Executive Speller
rer llkgvel et av d_e forelpbig rimeligste | ., dekket inn'den avre delenl av PC- R e Iy B
harddisk-alternativ blant PC-klonene. spekteret med sine Compag-maskiner - | program) og ABC (et leer-og-skriv-
Nor-Sales som selger ok, men som mangler detim- | program for barn). Samtlige av disse

ponerende salgsvolumet som gjorde programmene kommer fra Adam Os-
Vikan ikke beskrive konseptet bak Os- | Nor Sales til det desidert raskest vok- | bornes Paperback Software. MS-DOS

4
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-en nyhet som sprenger 4%
alle tidligere grenser. 4

Amstrads nye CPC 6128 representerer den komplette losning
for smabedrifter og hobbybrukere.
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PUST UT,
5-KILOS SEKRETAREN ER
KOMMET!

LITEN<LETTKRAFTIG

25x8x31cm 4,5kg stor lagerkapasitet

Superpris

9950;-

eks. moms
inkl. programvare

sammen database og tekstbehandling
Bondwell 2 Portable samt CalcStar regnearkprogram.
PC er bygget for lav vekt Dessuten kan Bondwell 2 benyttes som avtale-
og hoy ytelse. Du er uavhengig kalender. Tilkoplingsmulighet for ekstra disc-stasjon,
| av skrivebord. TaBondwell 2 skriver og modem. Bondwell 2 Portable PC er din nye
g med deg pa konferanser og for- skrivemaskin, computer og dataterminal, og den kan
\

S retningsreiser, pa befaringer eller leveres med batteridrevet skriver. Over telenettet har du

=

(3

hjem til deg selv. Overalt der du gnsker tigang til deinformasjoner som finnes i hovedcomputeren

ainnhente, bearbeide og formidle informasjon. padinarbeidsplass, jadu kantilog med styre og overvéke
Bondwell 2 er Klar til innsats hvor som helst og kan til- viktige driftsfunksjoner uten selv & veere til stede. Vil du
kobles lysnettet eller drives - - - - S vite mer om Bondwell 2 Portable PC og /
med innebygget oppladbart f? i

batteri. Den har tydelig LCD i
display som rommer 25 linjer
med 80 tegn i bredden.
Bondwell 2 har innebygget

Ring eller benytt kupongen nedenfor.

B Bondwell | /

*EW; alt tilleggsutstyret du kan velge mellom? /
L

3Y2" diskenhet og hver disc Flere forhandlere

har en lagringskapasiet pa ca. sokes over hele A

100 A4 ark (360 K). Fem landet o Send meg
program hgrer med som / N ytterligere
standard: WordStar tekstbe- opplysninger om

handling, DataStar database,
ReportStar, InfoStar og _
Mailmerge programfora knytte .

/ Bondwell 2 Portable PC (O
E

pson batteridrevet skriver [J

/ Firma
Kontaktperson
/ Adresse
S 5

endes:
Digi-Data AJS, Poststed
Besgksadresse: Vitaminveien 11, Oslo Boks 257 Okern,
Postadresse: Postboks 257 @kern, 0510 Oslo 5, TIf. (02) 22 41 70 / 0510 Oslo 5 M.

/



versjon 2.11 og BASICA er ogsa stan-
dard.

Skjerm folger derimot ikke med i pak-
ken, og ma kjopes separat. Nor Sales
kan levere bdde monokrom (grenn) og
fargeskjerm med maskinen. Testmaski-
nen var utstyrt med en 12¢¢ Hitachi far-
gemonitor.

Maskinen

Hverken utseende- eller konseptmessig
byr maskinen pa de sterste overraskel-
ser, men er svert lik en hvilken som
helst rimelig PC-klon. Sentralenheten
er omtrent pa sterrelse med IBM PC -
dvs. ganske stor og hgy. Bade diskett-
stasjonen og harddisken er fullhgyde-
enheter, noe gammeldags, men funk-
sjonelt nok. Valget av en slik lgsning
henger sikkert sammen med hva som er
rimeligst.

Bak pa maskinen finner vi Centronics
skrivergrensesnitt, men ingen RS232
kommunikasjonsport. @nskes en slik,
ma man finne seg i 4 kjope ekstrakort.
Videre finner vi utgang for RGB- og
komposite-monitor.

Tastaturet er en vanlig Keytronics-type,
og folger IBM-standarden nesten sla-
visk. Dette betyr dessverre en ofte lite
hensiktsmessig plassering av de ulike ta-
ster - retur-tasten er liten og vanskelig &
na, shift-tastene uheldig plassert. Kom-
binasjonen pilknapper/numerisk tasta-
tur er likeledes mindre heldig. (Her byr
Osborne 20XT pa en liten overraskelse:
vanligvis fungerer pilknappene som pil-
knapper helt til numlock-tasten aktivi-
seres — pa denne maskinen er det av en
eller annen grunn omvendt). Capslock-
og numlock-tastene er forsynt med lys-
dioder for a vise funksjonstilstanden.
Tastaturet kan stilles i tre ulike vinkler.

Personlig kom jeg ikke seerlig godt
overens med Osbornes tastatur. Et IBM
PC-tastatur uten modifikasjoner pa ta-
stenes plassering er kanskje ok for de
som er vant til IBM, men mindre bra for
de som er vant til andre og bedre stan-
darder. Dessuten mangler Osborne-
tastaturet en tast som pleier & finnes hos
de fleste PC-kloner: den med asterisk
og aksenter. Uvant nar du i en fart skri-
ver «del *.*» e.l. Osborne-tastaturet er
forsynt med taster med alt for skarpe
kanter, og for liten anslagsflate. Det er

lett & sla feil. Forovrig er tastaturet til-
fredsstillende — med et distinkt tastet-
rykk og en mekanisk tilsynelatende so-
lid lesning.

Under panseret

Ved a lesne fire skruer far vi adgang til
innmaten. Diskettstasjon, harddisk og
stromforsyningsenhet tar opp det meste
av plassen, og hovedkretskortet dekker
omtrent halvparten av maskinens bun-
fareal. Den normale Intel 8088 mikro-
prosessor arbeider pa de like normale
4,77 MHz. Det finnes en tom sokkel for
8087 matematisk coprosessor. Hukom-
melsen er pa 256 kB, og kan utvides til
640 kB pa hovedkortet. Her finnes ogsa
kretsene for Centronics skrivergrenses-
nitt. Videre finner vi syv IBM-
kompatible ekspansjonsspor, hvorav
det ene opptas av diskett/harddisk-
kontrolleren, og det andre av video-
kortet. Fem spor er med andre ord ledi-
ge til ytterligere utbygging hvis enske-

lig.

For en slik maskin er IBM-
kompatibiliteten selvsagt alfa og ome-

Fortsettes side 36
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Hva brukes

Teksthehandling
og tekstproduksjon
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Som Oslo’s eldste hjemmedata-senter har vi erfaring.
Erfaring gir trygghet. Spesielt nar man handler

o pr. postordre er det godt 4 vite at INNOVA gir deg all
den trygghet du trenger, og mere til.
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Hva brukes de mange PC'ene
som finnes rundt om i Norge
til? Espen Evensberget vil i to
artikler se pa den
revolusjonerende utviklingen
som har skjedd innen
informasjonsbehandling - hvor
vekten er lagt pa
tekstbehandling og den ferdige
utskrift.

Det finnes ingen ngyaktig oversikt over
hvor mange mikromaskiner det finnes i
Norge i dag. Legges leverandaerenes
salgstall til grunn (med en liten porsjon
skepsis og sunt vett), indikerer tallene et
antall pa ca 50-60 000 maskiner, hvor-
av de aller fleste er IBM PC eller kloner
av denne.

Hva brukes alle disse maskinene til?
Den kraftige gkning i mikromaskinenes
prosessor- og lagringskraft har gjort at
de pa mange felter i ferd med a ta over
arbeidsomrader som tradisjonelt har
tilhert minimaskinene: enkelte infor-
merte kilder hevder at mikromaskinene
volummessig star for den storste andel
av det databehandlingsarbeidet som ut-
fores i Norge i dag.

Legges salgstall til grunn er det naturlig
4 anta at mikromaskinenes primeerap-
plikasjoner ligger innenfor regnskap og
tallbehandling. Men intervju-
undersgkelser blant PC-brukere sier li-
kevel at de fleste (27%) bruker maski-
nen sin til en eller annen type tekstbe-
handling, og vi vil pasta at det er innen-
for omradet elektronisk tekstbehand-
ling/tekstproduksjon at den storste
utviklingen vil finne sted de narmeste
arene.

‘en hl?

Litt filosofering over et tema:
Informasjonsbehandling

Dette skal egentlig veere en artikkel om
tekstproduksjon pa PC’er (det vari alle
fall det redaktoren gnsket), men jeg vil
likevel begynne med & filosofere litt
rundt begrepet informasjonsbehand-
ling.

Samfunnets behov for aktuell og opp-
datert informasjon til enhver tid gker
stadig, og datateknologien er med pa a
gjore denne gkningen mulig. Selv om
teknologien vi bruker i dag er ny, har
mennesker drevet med informasjonsbe-
handling i uminnelige tider: nar jule-
evangeliet forteller om en folketelling i
Palestina, er det en av datidens store in-
formasjonsbehandlingsoppgaver som
beskrives. Selve informasjonsteknolo-
giensom brukes, eri bunn og grunn kun
avhengig av en rent historisk prosess: i
mer komplekse samfunn, formet av
spesialisering og kommunikasjon opp-
star etterhvert behovet for informa-
sjonsinnhenting, -behandling og -
overforing raskere, ngyaktigere og mer
effektivt. Slik oppsto etterhvert skrift-
sproget (som idag er universalleerdom
for alle) - og datateknologien.

Data - informasjon

Det er ingen grunn til & tro at denne ut-
viklingen kommer til 4 flate ut med det
forste: tvert imot ser det ut til at bade
onsker/krav om ogtilgang pa informa-
sjon hele tiden blir storre. Forfatteren
@yvind Myhre formulerer dette slik:
«Behovet for informasjon oker med
graden av samkvem, hva enten sam-
kvemmet er fredelig (handel) eller vol-
delig (skatter og andre former for rave-
ri). Nar behovet blir stort nok, presser
de sosiale mekanismene (noen av 0ss
foretrekker ordet «marked») frem en
lgsning. De elektroniske hjelpemidlene
er var tids svar pa et skrikende behov for

Av Espen Evensberget .J

informasjonsformidling, skapt ved
okende grad av samkvem mellom men-
nesker».

Det er viktig a skille mellom to begre-
per: «data» og «informasjon». Disse
brukes ofte synonymt, men har slett
ikke samme innhold. «Data» er selve
grunnlaget - «ravarene» for all infor-
masjonsformidling. «Informasjon» er
data brakt frem til, og forstatt av et an-
net menneske. Bokstavene i et leksikon
er i utgangspunktet «data» - en samling
med tilsynelatende tilfeldige figurer pa
et ark papir. For a forvandle dette til in-
formasjon ma jeg leere meg a lese (for-
sta koden), lezere meg til & bruke opp-
slagsord riktig (soke databasen) - samt
utfore den fysiske handling & ga bort til
bokhyllen og vippe leksikonet ut. Sagt
paen annen mate: forst nar data presen-
teres pa en oversiktlig og forstéelig
mate, har de gjort seg fortjent til beteg-
nelsen «informasjon». Det & overfore
informasjon krever at brukerne er for-
trolig med selve informasjonsformen.
For at informasjonen skal n& frem (og
ikke bare presentere seg som en kauder-
velsk samling «data»), ma den presente-
res for brukeren pa en umiddelbart in-
tuitiv forstaelig mate, sett i forhold til
de forutsetninger informasjonsmotta-
geren sitter inne med.

Hvor ofte har du ikke mottatt en ufor-
stdelig seddel fra lenningskontoret,
med tallkoder for alt fra overtidstillegg
til fagforeningskontingent og skattet-
rekk - som bare ender med at du mé rin-
geleonningskontoret, og forhere deg om
hva de i virkeligheten har ment? Dette
betyr ikke annet enn at informasjons-
formen er lite egnet. Generelt er en ko-
lonnemed tall langt vanskeligere a fa et
intuitivt bilde av enn en samling tekst.
Det samme gjelder for regnskapstall og

Fortsettes side 40 l | “

mange andre.

Er du pa jakt etter spesielle spill/programmer?
Innova kan hjelpe deg. Vent ikke. Gjor som sa

Bli en fornoyd Innova kunde du ogsa.
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Del 3

Pa'n igjen — du er vel klar for
tredje leksjon i Pascal-kurset?
Forhapentligvis husker du noe
av det vi har gatt gjennom i de
forrige leksjonene ogsa. Denne
gangen skal vi hovedsaklig se
mer pa hvordan vi kan definere
mer avanserte datatyper, og
selvfalgelig - hvordan data
(variabler) kan leses inn fra
tastaturet.

Datatyper

Vi begynner med & se litt mer pa dataty-
per. I forrige leksjon definerte vi oss to
egne datatyper - BOKSTAVER og SI-
FRE. Begge disse datatypene varhva vi
kaller omrédedatatyper siden de dekker
et bestemt omrade av en annen dataty-
pe. De var deler av den innebygde data-
typen CHAR.

Vikan selvfolgelig definere oss omrade-
datatyper som er deler av andre dataty-
per enn CHAR. Vi kan f.eks. lage en
omradedatatype som er en del av heltal-
lene (INTEGER). Se programeksem-
plet under. Der definerer vi omradeda-
tatypen BYTE som en del av INTE-
GER, med gyldighetsomrade fra O til
255. Men nesten sist i programmet Star
det TALL := 256 - det gar ikke bra.
Pascal skal gi en feilmelding pa den in-
struksjonen, ettersom 256 er utenfor
den grensen vi har valgt (Turbo Pascal
bl.a. pascal’er gjor ikke det, men siste
WRITELN skriver ut en 0!):

PROGRAM BYTE__TEST (OUTPUT);

TYPE
BYTE = 0..255;
VAR
TALL : BYTE;
BEGIN
TLL := 0;
WRITELN (TALL);
TALL := 255;
WRITELN (TALL);
TALL := 256;
WRITELN (TALL);
END.

For deg som bruker Turbo Pascal, er
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det ikke nedvendig (men heller ikke
ulovlig) & definere BYTE som en type -
det er allerede gjort. For deg som ikke
bruker Turbo Pascal: Legg spesielt mer-
ke til denne typedefinisjonen - vi kom-
mer til Abruke BYTE sveert myeisenere
leksjoner av kurset.

Det er en ting du ber merke deg: Du kan
ikke definere omradedatatyper som de-
finerer deler av REAL - altséd flyttall
med desimaler. Du kan heller ik ke defi-
nere omradedatatyper som dekker et
starre omrade enn det grunntypen dek-
ker. INTEGER dekker f.eks. (vanlig-
vis) omradet fra -32768 til + 32767, eg
denne definisjonen er derfor ulovlig:

TYPE POSITIVE = 0..40000;

40000er starre enn hayeste verdi for IN-
TEGER, som POSITIVE er en del av.
Det betyr i praksis at det aldri kan vaere
mer enn MININT.. MAXINT elemen-
ter i en omradedatatype.

Poster

La oss na se pa en mer avansert mite a
definere egne datatyper pa: Poster (eng.
record). En post er en samling med flere
data, som du kan referere til som en en-
het. Det er kanskje lettest & se prinsippet
med et programeksempel:

PROGRAM POST__DEMO (OUTPUT);
TYPE
LAGER = RECORD
ANTALL : INTEGER,;
INNPRISUTPRIS : REAL;
END;
VAR
VARE : LAGER;
INNVERDI,UTVERDI : REAL;
BEGIN
VARE.ANTALL := 10;
VARE.INNPRIS := 100.0;
VAREUTPRIS := 199.50;
INNVERDI := VARE.ANTALL * VARE.INNPRIS;
UTVERDI := VARE.ANTALL * VARE.UTPRIS;
WRITELN ('Det er 'VARE.ANTALL, varer pa lager);
WRITELN ('Innkjepspris:VARE.INNPRIS:10:2);
WRITELN ('Utsalgspris:,VAREUTPRIS:11:2);
WRITELN ('Lagerverdi (innkjepspris):’INNVERDI:10:2);
WRITELN (’Lagerverdi (utsalgspris).” UTVERDI:11:2);
END.

Det var litt av et program! Vi skal se
nzermere pa det bit for bit. Programho-
det er greit nok, ikke noe rart der. Men
i TYPE-delen er det noe nytt: RE-

kurs

CORD. Vi definerer datatypen LA-
GER, til a bestd av ett heltall (AN-
TALL) og to flyttall INNPRIS og UT-
PRIS). Alt som star mellom de reserver-
teordene RECORD og END vil bli deler
avdatatypen LAGER. Duvil legge mer-
ke til at det ser ut akkurat som en varia-
beldefinisjon : Kjennemerke, kolon,
datatype, semikolon.

Av linjen INNPRIS,UTPRIS:REAL
ser du at du kan definere flere variabler
av gangen: Nar flere variabler skal veere
av samme type, kan durett og slett skille
dem med komma, og angi typen bare en
gang.

Jaja, videre. I variabeldeklarasjonsde-
len (etter VAR) ser vi forst pd kjenne-
merket VARE: VARE settes til dataty-
pen LAGER vi nettopp har definert.
Det betyr at VARE faktisk inneholder
flere variabler: Ett heltall og to flyttall.
Siden datatypentil VAREeren post (re-
cord) med flere elementer, kaller vi
VARE en POSTVARIABEL.

I forste linje i programgruppen (etter
BEGIN) begynner moroa: Vi skal gi en
verdi til heltallet i VARE. Vi skriver
kjennemerket VARE, og sd et punktum
og et kjennemerke til: ANTALL. Pa
denne maten «féar vi tak i» akkurat den
delen av VARE vi gnsker: Et punktum
og kjennemerket som er definert i type-
deklarasjonsdelen (etter TYPE). Pa
samme méate farvitak i deto andre dele-
ne av VARE, VARE.INNPRIS og
VARE.UTPRIS. Var oppmerksom pa
at Pascal ikke «kjenner igjen» de enkel-
te delene av VARE hvis du ikke skriver
VARE og et punktum feorst.

I fjerde linje i programgruppen begyn-
ner vi & bruke disse verdiene. Vi sier at
INNVERDI setteslik VARE.ANTALL
ganger VARE.INNPRIS. Nok en gang
punktum osv. for a f& tak i den delen av
VARE vi gnsker. Stjernen betyr (som i
de fleste andre programmeringssprog)
multiplikasjon.

Legg merke til en ting: Vi multipliserer
et heltall med et flyttall, men standard
Pascal definerer ikke hva som da skal




skje. Det vanligste er at Pascal automa-
tisk gjor om heltallet til et flyttall. Hvis
du far en feilmelding av Pascal’en din
nar du kompilerer dette programmet,
har ikke «din» Pascal slik automatisk
konvertering. Det er ikke dermed sagt
at den ikke kan konvertere mellom da-
tatypene, men det er kanskje en egen
funksjon som ma kalles opp. Inntil vi i
en senere leksjon kommer til funksjo-
ner, bor du rett og slett gjore om hel-
tallsvariabelen til en flyttallsvariabel
hvis du far problemer.

Det erikke noenyttiresten av program-
met. Legg likevel merke til at vi bruker
forskjellig feltlengde i utskriftene — 10
og 11 posisjoner. Det er rett og slett for
a4 kompensere for at en tekst er ett tegn
kortere enn en annen.

Del av post

Det finnes en mate til for & «fa tak i» de
enkelte delene av en postvariabel. Pro-
grameksemplet under gjor akkurat det
samme som det forrige, men pa en langt
enklere mate:
PROGRAM POST__DEMO__2 (OUTPUT);
TYPE
LAGER = RECORD
ANTALL : INTEGER;
INNPRIS,UTPRIS : REAL;

END;
VAR
VARE : LAGER;
INNVERDIUTVERDI : REAL;
BEGIN
WITH VARE DO BEGIN
ANTALL := 10;
INNPRIS := 100.0;

UTPRIS := 199.50;
INNVERDI := ANTALL * INNPRIS;
UTVERDI := ANTALL * UTPRIS;
WRITELN ('Det er ’,ANTALL,varer pa lager);
WRITELN (’Innkjepspris:,INNPRIS:10:2);
WRITELN ('Utsalgspris:,UTPRIS:11:2);
WRITELN (‘Lagerverdi (innkjepspris):,INNVERDI:10:2);
WRITELN (‘'Lagerverdi (utsalgspris):"UTVERDI:11:2);
END;
END.

Forskjellen begynner i selve program-
gruppen: WITH VARE DO BEGIN.
Etter denne setningen vil programmet
kjenne igjen de enkelte delene av
VARE, helt frem til END som avslutter
WITH VARE DO BEGIN. Nar visene-
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re skriver for eksempel ANTALL,
«vet» Pascal at vi i virkeligheten mener
VARE.ANTALL. I dette eksemplet
sparte vi mye skriving pa a bruke
WITH, iandre tilfeller kan det veerelike
enkelt & bruke den ferste metoden.

Bortsett fra mindre skriving er det en
viktig forskjell mellom disse metodene.
Visa at Pascal ikke kjenner igjen de en-
kelte delene av VARE uten videre. Det
er fordi de er deler av en post (record).
Men det betyr at vi gjerne kan definere
andre kjennemerker (andre typer eller
variabler) med samme navn! Vel og
mer ke bare «utenfor» posten LAGER.
Laosssi at vii begge de eksemplene de-
finerte variabelen ANTALL etter VAR.
I det forste programeksemplet kan vi
bruke ANTALL som vi vil. Men i det
andre vil ikke Pascal kjenne igjen denne
variabelen etter WITH VARE DO BE-
GIN, fordi VARE ogsa inneholder AN-
TALL. Dette ma du vaere oppmerksom
pa, slik at du ikke refererer til en varia-
bel som i oyeblikket er «ukjent» for
Pa::al. Det beste er kansk je & aldri bru-
ke flere kjennemerker med samme
navn. Da kan du fritt velge mellom de to
metodene for a fa tak i deler av en post-
variabel, uten dermed a gjore en annen
variabel utilgjengelig.

Deterentingtil vibgrnevneiforbindel-
se med poster og WITH. Du kan gjerne
definere flere slike poster «inni» hver-
andre! Se pa eksemplet under (pro-
gramblokken mellom PROGRAM og
BEGIN er den samme i de pafelgende
programmer):

PROGRAM POST__DEMO__3;
TYPE
DELPOST = RECORD
ANTALL : INTEGER;
INNPRIS,UTPRIS : REAL;
END;
LAGER = RECORD
HOVED : DELPOST;
FINNES : BOOLEAN;
END;
VAR
VARE : LAGER;
BEGIN
VARE.HOVED.ANTALL := 0;
VARE.HOVED.INNPRIS := 100.0;
VARE.HOVED.UTPRIS := 199.50;

VARE.FINNES := (VARE.HOVED.ANTALL 0); END.

Av Hans Kristian Haug c—_- -

I dette tilfellet bestir LAGER av en
egendefinert type DELPOST og en bo-
olsk (logisk) verdi. I programgruppen
ser vi hvordan vi far tak i de enkelte de-
lene av VARE: De forste tre linjene re-
fererer til VARE.HOVED. Men HO-
VED refererer igjen til en annen post, sa
her ma det flere punktumer og kjenne-
merker til for & fa tak i hver enkeit del.

Den fjerde linjen er litt spesiell:
VARE.FINNES settes til resultatet av
uttrykket etter tildelingsoperatoren
(:=). I dette uttrykket brukes tegnet
som «stegrre enn». Det betyr at
VARE.FINNES settes til TRUE hvis
VARE.HOVED.ANTALL er storre
enn 0, til FALSE hvis VARE.HO-
VED.ANTALL er mindre eller lik med
0. - Dette programmet kan selvfolgelig
ogsa skrives med WITH:

PROGRAM POST__DEMO__4,
TYPE
... (= program
... POST__DEMO__3)
BEGIN
WITH VARE DO BEGIN
HOVED.ANTALL := 0;
HOVED.INNPRIS := 100.0;
HOVEDUTPRIS := 199.50;
FINNES := (HOVED.ANTALL 0);
END;
END.

Vi ma fortsatt bruke punktum for & fa
tak i delene av HOVED. Vi kan forkor-
te enda mer slik:

PROGRAM POST__DEMO__5;
TYPE
... (= program
... POST__DEMO__3)
BEGIN
WITH VARE DO BEGIN
WITH HOVED DO BEGIN

ANTALL := 0;
INNPRIS := 100.0;
UTPRIS := 199.50;
END;
FINNES := (HOVED.ANTALL 0);
END;
END.

I dette tilfellet bor du legge merke til at
den innerste gruppen (fra WITH HO-
VED DO BEGIN til forste END etter)
ikke gjor noe med FINNES. Det er fordi
FINNES ikke er en del av HOVED. Det

Fortsettes side 38 >
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Den nakne maskin

La oss begynne med begynnelsen - den
nakne maskinen. En datamaskin uten
programvare er naken. Den har ingen-
ting rundt seg som pakker den inn i et
mer tiltalende og elskverdig ytre. Den
forstar bare ett sprog, maskinkode. Ba-
sic, Pascal, C, - alt slik er gresk for en
naken maskin. Men forskjellige maski-
ner forstar ikke nedvendigvis det sam-
me maskinkodesproget, det er avhengig
av hvilken mikroprosessor som star i
maskinen. Eksempler pA mikroproses-
sorer er 6502, 6809, Z80, 8088, 68000,
for a nevne noen av de mest kjente. Det
finnes ogsa familier av mikroprosesso-
rer. Det betyr stort sett at en ny forbe-
dret generasjon forstar alt forgjengeren
kan, pluss noe til. Etterfolgeren har
blitt bedre, men uten a ha glemt gamle
kunster.

De innerste klerne

Datamaskinen ma fa litt kleer pa seg,
den ma inneholde noen programmer.
Ut fra det vi har sagt over, skjonner vi
at disse grunnleggende programmene
paendatamaskinma vere skrevet i pro-
sessorens maskinkoden til maskinen.
Alt annet vil den ikke forstd. Dagens
hjemmedatamaskiner kommer med de
innerste kleerne som standardutrust-
ning. Det absolutt vanligste er at Basic
folger med maskinen. Kleer skaper folk,
heter det sa fint. Basic-omgivelsene ska-

Interpreter

Hva er forskjellen pa en
interpreter og en kompilator?
Hva er en assembler i forhold
til maskinkode? Dette er noen
av de mange spersmalene du
finner svar pa i denne
artikkelen.

per i alle fall et brukbart programme-
ringsverktey ut av hjemmedatama-
skinen.

En hjemmedatamaskin trenger imidler-
tidikke & ha pa seg disse innerste klaerne
heletiden. Mange spill forandrer for ek-
sempel maskinen til noe helt annet. Ma-
skinen har fatt skiftet ut de kleerne med
et annet (og mer fargerikt?) sett.

Interpreteren

Basic bestar av noe som kalles en «inter-
preter». Det vil si en oversetter eller for-
tolker. Basic-interpreteren er altsa et
program som ligger fast i maskinen, og
som interpreterer eller fortolker det den
far inn.

Det den tolker er Basic-kommandoer.
Den oversetter dem til maskinkode, slik
at maskinen kan forstd det som pro-
grammet uttrykker i Basic. Basic-
interpreteren er derfor ikke noe annet
enn en tolk som stdr mellom deg og ma-
skinen. Tolken tar imot det du sier til
den (programmet), og gir dette videre til
maskinen i en form som maskinen for-
star. La oss se litt neermere pé arbeids-
maten til Basic-interpreteren.

Interpreteren under lupen

Nar vi starter opp et Basic-program
med kommandoen RUN, gir vi egentlig
Basic-interpreteren en stgrre samling
kommandoer & som den skal fortolke.

Av Stein-Erik Engbraten

ilator

Den skal startemed forste setning i pro-
grammet, og fortsette sa lenge der er fle-
re instruksjoner i programmet. Nar in-
terpreteren finner en kommando, ma to
ting utfores. For det ferste ma kom-
mandoen fortolkes, dvs. de tilherende
maskinkode-instruksjonene for Basic-
kommandoen ma finnes. For det andre
ma disse maskinkode-instruksjonene
utfores. Forst nar begge disse delene er
utfort, er interpreteren klar til neste
kommando. Ulempen med dette syste-
met kommer til syne nar vi foyer til at
kanskje 90-95% av tiden gar med til den
forste delen.

Vi vet at Basicprogrammer kan innehol-
de lokker, dvs. ting som utfores flere
ganger. Interpreteren gjentar de to trin-
nene hele tiden. Selv om den har over-
satt samme linje 87 ganger for, gjor den
det pa nytt hver gang den kommer til-
bake til linjen.

Det er derfor ikke rart at Basic-
programmer gar ganske sent. Mestepar-
ten av tiden gar med til a fortolke pro-
grammet, finne ut hva det betyr. Bare
en brokdel brukes péa & utfere selve pro-
grammet. Tolken mellom deg og maski-
nen spiser tid.

Problemet med interpreteren er at den
utfgrer fortolkningen mens program-
met kjorer. Det forsinker utforelsesha-
stigheten pa programmet virkelig kraf-
tig. En mye brukt lgsning er & splitte de

Innova gir god service og har rask ekspedisjon.
Derfor har vi fornoyde kunder over hele landet.
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to oppgavene. Her kommer kompilato-
ren inn i bildet.

Kompilatoren

En kompilator leser ogsa gjennom pro-
grammet. Den utforer imidlertid ikke
programmet, den bare oversetter det.
Resultatet er derfor et ferdig maskinko-
deprogram. Eller den kan gi ut en «mel-
lomkode», det vil si et sett med instruk-
sjoner som meget enkelt kan oversettes
videre til maskinkoden. For var disku-
sjon er det ingen prinsipiell forskjell
' mellom disse to metoder, sa vi antar fra
na av at kompilatoren skriver ut ma-
skinkode.

Kompilatoren utferer derfor den tidk-
revende forste delen av oppgaven til in-
terpreteren. Og vel & merke, dette ut fo-
res for programmet i det hele tatt kjo-
res. Oversettingen og kjoringen av det
oversatte programmet er delt opp i to
helt adskilte faser. Maskinen ma ikke
sta og vente pa neste kommando mens
en interpreter oversetter den.

Fordeler og ulemper

Hovedfordelen ved 4 kompilere pro-
grammet forst har vi allerede nevnt. Det
er hastighetsgevinsten ved utferingen
av programmet. Denne er vanligvis me-
get stor, programmer kan ga 20-30 gan-
ger sé fort eller mer. Pa storre datama-
skiner kommer flere fordeler inn i bil-
det, som f.eks. at flere programdeler
kan settes sammen, og ferdige standar-
drutiner kan kobles sammen med pro-
grammet. Det skal vi ikke komme mer
inn pa her.

Ulempen med kompilering er det fak-
tum at man ma kompilere programmet
hver gang det endres. Dette tar en del
tid, avhengig av hvor stort programmet
er og hvor effektiv kompilatoren er. Et
interpretert sprog som Basic er klart
overlegent pa det omradet. En starter
programmet med RUN, og ser hvordan
3 det gar. Er det noe man ikke liker, en-
drer man pa programmet, og starter det
igjen.

Ikke sa med en kompilator. Det er det
som regel litt av en jobb bare & fa pro-
grammet klart til kjoring. Kanskje vil
ikke kompilatoren fa plass i minnet
sammen med selve programteksten. En
ma da forst lagre programmet. S& kan
man hente inn kompilatoren, og starte
den. Deretter ma kompilatoren lese inn
den lagrede programteksten, oversette

den slik kompilatorens oppgave er, og
til slutt lagre resultatet et sted . Forst da
kan vi starte programmet og se om det
virker som det skal. Hvis ikke, méa vi en-
dre programmet vart, og (puuuhh...)
starte opp helt fra begynnelsen igjen.

Na er ikke bildet fullt sa dystert bestan-
dig. Mye avhenger av programmerings-
sproget, og den aktuelle kompilatoren.
Er kompilatoren veltilpasset en mikro-
maskin, gjor den oppgaven vesentlig
enklere. For det forste ber kompilato-
ren kunne veere i maskinminnet hele ti-
den, ogsa nar man skriver selve pro-
gramteksten. Dernest bagr den kunne
lese programmet rett fra minnet, og
skrive resultatet tilbake i minnet. Den
ma ogsa gi muligheten til a lese fra/til
kassett/diskett nar programmene blir
storre.

Poenget er at det skal veere si enkelt og
raskt som mulig & bruke kompilatoren.
En del av detilgjengelige kompilatorene
pa markedet synder kraftig pa dette
punktet. Et godt rad er der for & prove ut
det hele for man investerer i en mer eller
mindre dyr kompilator. Et alternativ er
alesetesteridatablader. Veerimidlertid
oppmerksom pa at forskjellige tester
legger vekt pa forskjellige ting.

Assemblere

En assembler er egentlig en meget enkel
kompilator. En assembler gjor i prin-
sippet myeav det samme som en kompi-
lator, forskjellen ligger i kildeprogra-
met. Assemblersproget til en datama-
skin er ulgselig knyttet til maskinkode-
sproget pa maskinen. Vi husker at
maskinkodesproget var det som maski-
nen kunne utfore direkte, morsmalet til
mikroprosessoren.

Maskinkode bestar av bare tall hvor
hvert tall har sin betydning. Nar det i
programlistinger f.eks. folger med en
starre eller mindre rekke med tall i
DATA-setninger, er dette meget ofte
maskinkodeprogrammer. Et assem-
blerprogram derimot bestar ikke av tall.
Det bestar av leselige kommandoer av
typen MOV.L D0,AOQ eller LDA # 255,
for a vise et par eksempler fra to vidt
forskjellige mikroprosessorer (68000 og
6502), hvor tallene er erstattet med be-
nevnelser, mnemonika, som gjor det
lettere & huske hva de gjor (MOV =
flytt, LD = load).

Poenget er at disse kommandoene har

en rett frem og entydig oversettelse til
maskinkoden for den aktuelle mikro-
prosessoren. Assemblersprog er altsa
bare en leselig form av maskinkode. En
assembler har derfor en ikke alt for van-
skelig jobb. Den tar hver assembler-
kommando, og oversetter dentil den til-
herende maskinkommandoen: F.eks.
fra LDY # 39 (legg tallet 39 i Y) til talle-
ne 160 og 39.

Konklusjon

Vihar diskutert forskjellen pa interpre-
tere og kompilatorer, og sett litt pa for-
delene og ulempene med hver. Hoved-
fordelen med interpretere er at de tilla-
ter programmer a bli kjort med en gang.
Prisen man ma betale er nedsatt hastig-
het under kjoringen.

En kompilator utfarer forst oversettin-
gen av programmet. Derfor vil selve
kjoringen kunne utfores i et mye storre
tempo da fortolkningen av hver enkelt
kommando allerede er unnagjort.
Ulempen er at oversettingen ma utfores
mellom hver gang man gjor en endring
pa programmet, uansett hvor liten en-
dring det er snakk om. Det skal en me-
get fleksibel og godt gjennomtenkt
kompilator til for at dette ikke skal bli
alt for tidkrevende pa en hjemmedata-
maskin. Programmeringssproget har
ogsa stor betydning.

Er man ikke forneyd med Basic, enten
pa grunn av hastigheten, eller sproget i
sin alminnelighet, kan en kompilator
komme inn som et alternativ. Hvis ha-
stigheten er problemet, er et meget godt
alternativ a fa tak i en god Basic-
kompilator. Da far man bade i pose og
sekk. En kan benytte den innebygde in-
terpreteren mens man skriver og tester
programmet. Nar man er forngyd med
resultatet, kan Basic-kompilatoren be-
nyttes for a f4 maksimal hastighet ut av
programmet.

Hyvis det er sproget Basic som er proble-
met, kan man finne seg et nytt sprog.
Det fins en del & velge mellom, og det vil
som oftest veere kompilerte sprog. Man
bor imidlertid stille ganske strenge krav
for ikke a bli skuffet under bruken.

Denne artikkelen har forhapentligvis
gitt deg et starre overblikk og en bedre
forstaelse, og dermed gjort deg i stand
til pa et bedre grunnlag a kunne velge
det som passer.
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DATASALG MED PANGTILBUD

Viére tilbudspakker har hvert utrolig popul®re pa sgrlandet
Vi har né gleden av 4 kunne tilby disse pakkene til
lesere av Hjemmedata.

Pakke nr. 1

Commodore 64 er mer populr en noensinne.

Mer enn 50000 stk. er solgt i Norge og n& kan
du fa en komplett pakke med norske manualer

til utrolig lav pris.

- I denne pakken far du alt som trenges for 4 sette
1 CommOdPre 64 2 Sgg’ igang med data og du far ogsi 10 spill med pé
1 Kasettspiller 390,- kjgpet som vil gi deg underholding i lang tid
1 Jo ystick 240,- fremover. Maskinen kan utvides med bl. a.
10 Spill \1 100 v diskettstasjon og skriver

DU

Na kun kr. 2690,-

NYHET!!

/

!

COMMODORE 128

Commodore 128 er datamaskinen for deg som
vil mer enn & leke,

Dette er en ny maskin som gir deg 3 data-
maskiner i en.

Den kan operere som en Commodore 64 og

kjgre dennes programmer.
Pakke nr. 3 Den kan operere som en CP/M maskin og
1 Commodore 128 3950,- benytte seg av profesjonelle programmer.
1 Kasettspiller 390,- Den opereres ogsa som en Commodore 128,
1 Joystick 240 - her fi; mzfm en ny og kraftig BSSIC V.7
. 128K for program og variabler.
10 Spill ~ 1100,- o8
¢ Kun kr. 3990,-
UTSTYR TIL PRINTERE UTSTYR TIL
COMMODORE 64 MPS-803 2200,- COMMODORE 128
OKIMATE 20 2950,-

Fargemonitor 1702
1541 Diskettstasjon

10 stk. DS/DD Centech
Disketter topp kvalitet

2400,-
2100,-

160,-

BOKER FOR CBM 128

CBM Internals
CBM 128 Tricks & Tips. 7195,-

195,-

1901 Fargemonitor 3950,-

1570 Diskettstasjon 2990,-

Ye Ar Kung Fu

Ye Ar Kung Fu er karate
ph sitt beste. Programmet
har kjempegod grafikk
og lyd, og eret av vire
mest populzre spill.
Detie er den offisielle
versjonen fra K jonami.
Den er ovematt til
Commodore av samme
firma som har gitt ut
bLa. Hypemports.

Ver rask ute med
beatillingen for dette
programmet vil bli revet

e

Winter Games

Winter Games er fortsettelse
tl det meget populzre
Summer Games og Summer
Games II. Winter Games har
enda bedre grafikk og geyale
gvelser. Man fir blandt annet
akiskyting, ski-hopp, bobsled,
skgyter, freestyle hopp,
kunsiep, dpningsseremoni,
vinper- seremoni. Prov 4 sette
verdensrekord, eller arrangdr
olympiske leker for deg og
vennere dine.

R
;

ambo First Blood Il

COMMODORE 64

KINGTECH PC

Detie er det offisielle Rambo IBM PC kompatibel datamaskin.

spillet fra filmen.

Oppdraget ditt er 4 finne FOW
leireq, ta bilder av dea og gh
mot nord hvor et helikopter
venter. Men nir du kommer til
leieren ser du at mange av dine
venner har blitt tatt til fange.
Bruk kniven og sett dem fri,
men o har fienden oppdaget

grenn skjerm, grafikk kort, serle-port,
parallel-port, Joystick-port, MS-DOS 2.11.

24rs garantl. 0 9990,-  + moms

IBM PC kompatibel datamaskin.
deg 640K RAM, 1 Disktstasjon, norsk tastatur
Dette programmet er meget grenn skjerm, graflkk kort, serle-port,

640K RAM, 2 Disktstasjoner, norsk tastatur,

KINGTECH XT/20

»

godt. parallel-port, Joystick-port, MS-DOS 2.11.
vekk fra hyllene. . KaSS 165’_ ) 20 Megabyte Harddisk
Ye ar Kung Fu Kass. 144,- |Winter Games Disk 195,- Rambo First Blood Il Kass 165,- 2 4rs garantl. 18990, + moms

RING (043-46 401

Kryss av det du gnsker a bestille i rutene nedenfor og send kupongen i en konvolutt til oss.

POSTBOKS 253
4580 LYNGDAL

HD-1/86

[J Ja, send meg prislisten Jeg vil bestille: [ OKIMATE 20
[JPakke nr. 1 [] 1901 Fargemonitor
havn [JPakke nr. 3 [ 1570 Diskettstasjon
Adr. [(J1702 Fargemonitor [] Ye Ar Kung Fu
Postnr. Sted [] 1541 Diskettstasjon [] Winter Games
Kundenr. [1803 Printer [J Rambo First Blood II

Alle priser er inklusiv moms.

Porto kommer i tillegg.

[l
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Ikke m

Vi vil deg ikke til livs, Apple.
For all del. Hvorfor skulle vi? Det
gode har livets rett, og din Macintosh
har av mange Veert regnet som best blant personhge datamaskiner. Til nd! Heretter
vil vi si den er blant de beste, for ATARI 520 ST har kommet. Vi vet ikke hvilken
vekt brukerne vil legge pé at den er raskere og kraftigere enn din Macintosh, men
at den koster bare en tredjedel vet vi betyr en hel del. Og hva betyr ikke den grafik-
ken 51R farger kan gi? Har du rynker i panna, Apple? ATARI’en er sterk — med en
kapagitet p4 512 K RAM. Den er rask — og la oss fortelle hvordan: Maksinen benyt-
ter en Motorola 68000 prosessor med klokkefrekvens pé hele 8 MHz. I tillegg bru-
ker 520 ST det populeaere DMA (Direct Memory Access)-
systemet for disc-kommunikasjon. Finnes det noen som
kan fatte en overfpringshastighet pd 1,3 millioner tegn
i sekundet til og fra hard-disc? Ikke rart prisen blir et
sjokk — 12.950 kroner inkludert moms. Til fare for
noen, men til glede for
databrukere. Send oss
kupongen, sé skal
du f§ vite mer.

SVARKUPONG

Til Eureka Data a.s. — @stensjevn. 39, 0667 Oslo 6

O Send meg materiell pa ATARI 520 ST
O Ta kontakt med meg for demonstrasjon.

—

Hele denne pakken koster bare 12.950,- : .
med svart/hvitt skjerm. Velger du farge-

skjerm, koster pakken to tusen kroner mer.

Navn:
Evt. firma:

Adresse:

eureka data as

Pstensjovn. 39, 0667 Oslo 6 — Telefon 02/65 91 21 - 65 91 22 Postnr./sted:

Telefon:

HD-1/86

. i o - 5‘

Idémella




Johan Lasselle og Carole Ramsay
ABC for IBM PC
Universitetsforlaget 1985 123 sider, kr 170

En ABC for de absolutte nybegynnere.
Stoffet er hovedsaklig konsentrert
rundt MS-DOS og IBM PC hardware,
konsist, lettfattelig og godt skrevet, og
lagt opp til at brukeren parallelt med
lesningen skal kunne gve seg pa PC’en.

Boken begynner med & IBM PC ma-
skinvare og programvare, og & gjor lese-
ren kjent med tastaturet og operativsy-
stemet. Videre beskrives noen av de
enkle kommandoene i MS-DOS 1.1.
“ Menidagbrukes hovedsaklig versjone-
ne 2.11, 3.0 eller 3.1, sa leseren far der-
for begrenset innsikt i MS-DOS. Meny-
valg og funksjonstastene tas ogsa opp
sammen med bruk av disketter, kopie-
ring, navnskifte, sletting osv. Som ek-
sempel pd brukerprogrammer gis en
innfering i programpakkene WordStar
og Visicalc, som i dag er forlatt av de
fleste PC-brukere. Mere aktuelle pak-
ker som f.eks WordPerfect og Lotus
1-2-3 burde heller ha veert tatt opp.

I 1984 hadde dette veert en hgyaktuell
bok for nybegynnere med IBM eller
kompatible PC’er. I dag er den utdatert
og gammeldags, men kan til ned brukes
som en innfering hvis bokhandleren er
utsolgt for alle andre bgker.

David Elboth

T
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Charles Platt:
Commodore 64 grafikk
Universitetsforlaget 1985 264 s, kr 220

Pa grunn av Commodore 64’s populari-
tet og utbredelse finnes det en utrolig
mengde litteratur for maskinen. Men
lite er oversatt til norsk, sa
Commodore-eiere har veert henvist til &
lese engelsk - og Programmer’s Refe-
rence Guide - etter 4 ha brukt Commo-
dore 64-handboken som peisved. Noen
fa beoker er riktignok utgitt pa norsk,
men na slar selveste Universitetsforla-
get til, selvsagt med enda en tykk rygg-
limt bok fra Sybex.

Commodores kraftige grafikkmulighe-
ter er godt skjult bak et ikke altfor godt
Basic-miljg. Denne Basic er ikke seerlig
avansert, sa grafikk ma stort sett pro-
grammeres ved POKE-manipulering av
minnet. Dette gjor det vanskelig, men
ogsa fascinerende a4 programmere gra-
fikk. Skjeonner du lite av Programmers
Reference Guide, er denne boken
nyttig.

Boken er oversiktlig lagt opp med man-
ge tabeller og eksempler. (Program-
eksempleneer direkte kopier av origina-
len, som igjen er skrevet, testet og prin-
tet ut av forfatteren.) Fra grunnleggen-
de programmering av enkel skjermgra-
fikk, til spriter (kalt silhuetter) og avan-
sert bevegelse pa skjermen, far du storre
forstdelse av hvordan Commodore 64
virker, og hvilke muligheter maskinen

har. Vil du programmere spill, er her
mange tips. Boken er forsynt med til-
legg fra a til y, samt stikkordregister. —
Og anbefales.

Hornig, Weltner, Trapp:
Commodore 128, Tips & Tricks

Nordic Computer Software
Ringkebing 1986, 204s, kr 250

Commodore 128-eiere har her en opp-
slagsbok som de kan ha mye glede av -
hvis de er programmerings-freakere.
Det meste av maskinens innmat blir dis-
sekert, og mange nyttige tips gis. Vi har
ikke hatt tid til & teste korrekturen av
programeksemplene i boken, men gar
ut fra at listingene for det meste er rikti-
ge. Omikke oppdager man det raskt nar
man forseoker a kjore forandrede og nye
maskinkode-rutiner i operativsystemet.

Av innholdet kan nevnes OLD, real-
time klokke, analog-ur, programbe-
skyttelse, autostart, vinduer, grafikk,
tastaturmanipulasjon, nye kommando-
er, banking, Kernal, minnet. Et lite av-

snitt forteller hvordan  enkelte
128-funksjoner kan kalles opp i
64-modus.

Boken har ikke stikkordsregister, men
den 3-siders lange innholdsfortegnelsen
er fyldig og detaljert. (Norsk utgiver
Data Supply as, Sandefjord.)

SH
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mik
Tidligere har vi sett pa et 1/0-
kort (Input/Qutput) med en
6821, en PIA-krets. Denne
kretsen brukes til parallell
overfering. Denne gangen skal vi
ogsa ta for oss et 1/0-kort, men
med en 6850 krets. Kretsen er
en ACIA, Asynchronous
Communications Interface
Adapter, og brukes til serie

overfering, f.eks. mellom et
tastatur og prosessorkortet.

Hvordan virker kretsen

ACIA-kretsen, 6850, er en spesialkrets
utviklet for serieoverforing og vil lette
jobben for en konstrukter nar det er
spersmal om overforing av signaler et-
ter RS232 standarden. I figur 1 er det
vist hvordan kretsen kan kobles opp.
Kretsen svarer pa to adresser, AO=0o0g
AO0=1. Siden vi skal kunne lese fra og
skrive til kretsen, ma R/W signalet
veere med. E-klokkesignal fra prosesso-
ren er med for & synkronisere ACIA’en
med resten av systemet. CS inngangene
ma legges riktig for a aktivisere kretsen.
I tillegg til disse signalene trengs det en
ekstern klokke for & synkronisere over-
foring av data til og fra kretsen. (Rxcl
og Txcl, Receive og Transmit clock).
Signaler som kan benyttes ved overfa-
ringer DCD - Data Carrier Detect, CTS
- Clear To Send, RTS - Request To
Send. TxD er Transmit data og RxD -
‘Receive Data.

Med de to adressene far man tilgang til
fire registre i ACIAen. To registre far
man tilgang til nar det skrives til adres-
sene og to ved 4 lese adressene. TDR -
Transmit Data Register, er et register
som kun kan skrives til og har adressen
A0=0. De karakterene vi onsker a
overfore, skriver vi til denne adressen,
og ACIAen sorger for at de blir sendt i
det format vi gnsker. RDR - Receive
Data Register, er et register som kun
kan leses og har adressen A0 = 0. De ka-

‘sxgyigmrhring

roprosessor-system

rakterene som vi mottar kan hentes fra
dette registeret.

Control Register er det registeret som
styrer ACIA-kretsen. Dette registeret
kan kun skrives til og har adressen
AO0=1. Registeret, pa lik linje med de
tre andre registrene, bestar av atte bit:

- Tobit bestemmer delefaktoren pasig-
nalet til Rxcl og Txcl. Signalet kan deles
pal, 16 eller 64. Velger videling med 1,
ma klokkesignal og data synkroniseres
eksternt. Med en deling pa 16 eller 64
ma vi sgrge for at klokkesignalet er 16
eller 64 ganger storre enn den frekven-
sen vi gnsker a overfore data med. Har
vi f.eks. valgt & dele med 16 og gnsker
en overferingshastighet pa 9600 bps,
ma klokkesignalet til Rxcl og Txcl veere
16 x 9600 Hz. Med disse to bitene kan vi
ogsa gi en Master Reset til ACIA’en.
Dettebgar gjores istarten for kretsen set-
tes opp.

- Tre bit bestemmer hvordan karaktere-
ne skal overfores. 7 eller 8 databit,
even/odd parity, 1 eller 2 stoppbit. Ialt
er det 4tte muligheter & velge mellom.

- To bit styrer RTS-signalet, som er et
signal ut fra ACIAen for a kontrollere
eksternt utstyr.

jell Arnesen

=
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- Det siste bitet er et interrupt bit som
varsler at RDR er fullt, overfullt eller et
signal har blitt «1» pa DCD-inngangen.

Status-registeret er det registeret som
gir oss melding om hvordan overforin-
gen gar. Registeret kan kun leses og har
adressen AO=1. Senderregisteret
(TDR) og mottagerregisteret (RDR) be-
star hver av to registre. Nar vi har sendt
en karakter til TDR, vil den bli overfort
til et skiftregister som sender karakte-
ren ut. Karaktere som mottas fyller et
skiftregister. Nar dette er fullt blir ka-
rakteren overfort til RDR. Gjennom
status-registeret far vi beskjed om at na
er det en karakter som kan hentes i
RDR, eller at TDR er tomt slik at en ny
karakter kan legges inn. Status-
registeret gir oss meldinger hvis det er
feil ved overfaringen eller et interrupt er
satt.

ACIA-kortet

Figur 1 viser koblingen til ACIA-kortet.
Foruten selve ACIA-kretsen er det tre
andre integrerte kretser. 14411 er en Bit
Rate Generator. Det er en krets som
med en bestemt verdi pa krystallet gir
oss standardiserte -overferingshastighe-'
ter. I denne koblingen er det mulig a
bruke atte. Avhengig av hvordan vi vel-
ger RSB og RSA pa kretsen, kan utsig-
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Figur 1. Kretsskjema for ACIA-kortet
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nalene bli multiplisert med 1, 8, 16 eller
64. I denne koblingen er de valgt slik at
utsignalet er multiplisert med 16. Dvs.
ut fraF1 har vi frekvensen 9600x16. For
a fa riktig overferingshastighet fra
ACIA’en ma control registeret settes
slik at klokkesignalet deles med 16. Ved
asetteenavbryternei DIL1 kan overfo-
ringshastigheten velges. De to siste
IC’ene brukes for a tilpasse ACIA-
kortets spenninger til RS232-nivaer.
Derfor ma ACIA-kortet std pa en be-
stemtplass pa hovedkortet og pluss/mi-
nus 12V ma tilferes. Med DIL2 kan ad-
resseomradet for kortet velges. Ved
hjelp av bryter B1 kan vi velge om inter-
rupten fra ACIA’en skal ga til NMI eller
IRQ pa prosessoren.

Her folger et lite program (figur 5), som
mottar en karakter fra et tastatur pa en
datamaskin, og sender karakteren i re-
tur tilmonitoren. Dettegar via seriepor-
ten til maskinen, som ma settes opp rik-
tig, slik at ACIA-kortet og maskinen
kan kommunisere. Adressen for ACIA-
kortet velges til $9000H og $9001H,
dvs. bryter 1 pa DIL2 ma lukkes.

$9000 STATUS (lese)
$9000 CONTROL (skrive)
$9001 RECEIVE (lese)
$9001 TRANSMIT (skrive)

Venstre del er programmet skrevet i as-
sembler og til heyre er programmet i

; maskinkode. Linje 2, 3 og 7 kobles til
datamaskinens tilherende linjer. 4 og S
pd ACIA-kortet kobles sammen der-
som de ikke benyttes. Overferingsha-
stigheten til ACIA-kortet settes med
DIL1.

Vedbruk avtastaturet pa datamaskinen
vil de karakterene vi skriver bare bytte
ut den forrige karakteren. Brukes RE-
TURN vil vi hoppe til begynnelsen pa
samme linje og skrive over de karakte-
rene som sto der fra for. Dette ma tas
hensyn til i programmet. Nar vi mottar
RETURN ma programmet forsta det og
itillegg tila sende RETURN karakteren

,tilbake, ma det ogsa sendes en LINE
FEED.

o
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Ka-85
Figur 3a. ACIA-kortet komponentplassering

75-9600 ACIA-KORT |

l— » o
Figur 3b. ACIA-kortets loddeside
MC 14411 1Qvss ez re 6850 Figur 4. 1C’enes bentilkoblinger
2 [] Rx Data Dbco ] 23
- 3[JRxcIk po[]22
;E:; :f;:g:z a]TxcCik p1[]21 MC 1488
S mBr s o
s e leu::?ﬁ 6 [] Tx Data 03[]19
g mBr gme o
s Jrnr F2[17 8 [|cso ps[]17
9 gF1a Fa[ e [
10 Jrwat =i 9 [|Cs2 06[] 16
:;‘:"'"“-" “’:’:: 10 [Jcs1 o7{]1s
Es i 1 [rRs E[]1a
Voo = Pin 24 12 Voo R/w[]13
—
LDAA #'/:(_u‘_)rilil‘_)(_)ii} Master reset 865 13
STAA CONTROL 4 B7 5000
LDAA #‘/’.(J‘(‘L.‘L)ICHI)QI} tlokkefrekvensen :16, 86 11
STAA CONTROL 8 bits ord + 2 stop bit B7 9000
NOT  LDAA STATUS Y Er det mottatt en karakter E& 000
RITA #7Z200000001 | i RDR? a9
EEC NUT Nei, hopp til NOT
LDAA RECEIVE Ja, hent karakteren
STAA TRANSMIT Send karakteren tilbake
NOTZ LDAE STATUS
BITE #'/.O(‘_Hjn‘_‘.u:u)l0} Er karakteren sendt™
EEQ NOTZ2 Nei, hopp til NOTZ
Figur 5. Et lite terminalprogram ERA NOT Ja, hopp til NOUT
Pa denne maten kan vi utfere noenarvi R1 10Mohm
mottar bestemte karakterer, eller hele Xtal 1,8432MHz
ord. Meldinger kan skrives ut pa skjer- DIL-svitsj 2 stk. 8 bryterkontakter
men nar de og de betingelsene er opp- Bl INCA 2 (vender)
fylt. Vikan f.eks. skriveinn et program Plugg
i assembler, assemblere det og overfore (hann) ODU Cart 254/1 stiftlist

maskinkoden til prosessor-systemet, Plugg
for 4 teste ut programmet der. Mulighe-  (hann) M350 10 pin vinklet (He-

tene er mange, lykke til! naco)
Print
Komponentliste ACIA-kort:
IC1 MCl14411 Sporsmal angaende konstruksjonen
IC2 MC6850 kan rettes til:
IC3 MC1489 Kjell Arnesen, Holandsgt. 4,
IC4 MC1488 0655 Oslo 6
Cl1 2u2F/10V 2 stk.
C2 330pF 2 stk.
C3 47nF .
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Siden(e) for tips og smarutiner.
Har du funnet ut noe om
datamaskinen din som du tror
andre kan ha nytte av? Skriv til
Tipssiden i Hjemmedata. Alle
bidrag blir honorert.

Autorepetering pa CBM 64

Taster du: POKE650,128, far du auto-
repetering pa alle taster.

Hvis du vil ta vekk autorepeteringen pa
alle tastene (pa inst/del, space og crsr
tastene ogsda), kan du taste:
POKE®650,127. Tilbake til det normale:
POKE650,0.

Espen Arne Ringdal

Feltspatvn. 44

3220 Haukerod

Skjerm og joystick

For & save skjermbildet pa kassett/disk
kan du skrive:

SAVE*‘‘! prog.navn‘‘,B,49152,16383.
For & loade det inn igjen skriver du
LOAD*“1¢¢,49152

For a forandre joystick 1 til piltastenes
funksjon skriver du dette lille program-
met (det kan ogsa brukes som subru-
tine):

1 KEY DEF 72,1,240:REM OPP

2 KEY DEF 73,1,241:REM NED

3 KEY DEF 74,1,242:REM VENSTRE
4 KEY DEF 75,1,243:REM HOYRE

S KEY DEF 76,1,13:REM SKYT 2

6 KEY DEF 77,1,13:REM SKYT 1

I linje 5 og 6 kan det siste tallet forand-
res til 32 for & fa skyteknappene til & vir-
ke slik som ordskiller-tasten. Tallet 13
star for ENTER.

Jan-Aage Bruvoll

Postboks 4635

8014 Hunstadmoen
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| Programbeskyttelse CBM 64

For & kunne beskytte dine programmer
mot at andre tar kopier av dem, kan fal-
gende enkle metode benyttes:

Du skriver/loader inn programmet, og
nar du er sikker pa at det virker som det
skal, skriver du POKE 808,251 som
forste instruksjon i programmet (med
linjenr.). Skriv sa SYS(49152):save
(uten linjenr.), og deretter
SAVE‘‘prog.navn‘‘. Sla av maskinen
ogload inn programmet, og du vil se at
programmet starter av seg selv, og at
RUN/STOP-knappen ikke virker.
Trond Hansen

2270 Flisa

Porandre cursor pa Sharp

Dette tipset er for Sharp MZ 700. Poke
618,99 eller et tall fra O til 105. Bli ikke
forbauset om cursoren forsvinner, den
er bare usynlig. 0 = vanlig cursor, 99 =
pil ned. OBS. Ver forsiktig med flere
tall. F.eks. poke 618, 1.5 da kan marke-
ren forsvinne helt.

Knut Andreas Brungot

Listingsperre pa SVI

Jeglesteinr. 10/11 at dere etterlyste en
listesperre til Spectravideo. Jeg vet om
tre mater a gjore dette pa:

1. Denne metoden viser bare forstelinje
av programmet. Hvis du har SVI-318
gjor du slik: a=49153: 1=peek(a):
print 1: pokea,0

For 4 fa se hele listen skriver du bare
poke a,l eller poke 49153, det tallet du
fikk se da du edela listen. P4 SVI-328
ma du skrive 32769 istedet for 49153.
Nar du run’er programmet gar det som
normalt. Progv ogsd med 1 istedet for 0
nar du poke’er.

2. Poke 62794, et tall som ikke er 1. Det-
te forandrer en to bytes variabel som pe-
ker pa begynnelsen av  Basic-
programmet ditt. Den brukes av list og
run slik at bade run og list ikke virker
som de skal, og det kan skje litt av hvert
nar du bruker denne metoden (maski-
nen kan «henge seg opp»).

3. Dette er den beste metoden hvis du vil
at ingen skal kunne liste programmet
ditt. Den forandrer en sékalt «hook»
som kalles av list-funksjonen. Vanligvis
ligger det bare en ret(urn til Basic) der,
men ved a forandre pa det kan du kalle
en hvilken som helst adresse eller rutine.

Eksempel 1:
poke&hfef4,&hc3:
poke&hfef6,0
Dettevil gi en kaldstart (hopp til adresse
0000) nar du prover a liste ut program-

poke$Hfef5,0:

met, og vips sa er programmet vekk.

Eksempel 2:
poke&hfef4,$hc3:
poke&Hfef6,0
Dette vil giet hopptil adresse 009¢c som
skriver ut Ok. Det betyr at hvis du skri-
ver list, vil du bare fa et Ok uansett om
det er program inne eller ikke.

poke&hfefS,&h9c:

Eksempel 3:

Dette er et kall til en maskinkoderutine
som ligger pa adresse €000, men det er
enkelt 4 legge den et annet sted hvis du
vil det (pass pa & forandre hoppene i ma-
skinkoden ogsé). Det skriver ut en be-
skjed om at listrutinen ikke virker, men
det er lett & f& maskinen til & skrive noe
annet. (Forandre pa AS$ i linje 40).

Listing av Basic-programmet og forkla-
ring av maskinkoden:

10 clear 200,&he000: definta-z

20 t = &he000

30reada$: if a$ = ““xx‘‘ then 40 else poke
t,val (“‘&h‘‘+a$) : t=t+1: goto30

40 a$ = “‘Listsperre (c) N.A. Thomme-
sen 5/1-86“: fort=0 to len(a$)-1:
poket + &he030, asc(mid$(a$, t + 1, 1)):
next

50 poke&hfef4,&hc3: poke&hfefs,0:
poke&hfef6,&he0

60 poke&he004,len(a$)

70 print ‘‘N& er list gdelagt*

99 end

100datac5s, es, f5, 06, 26, 21, 30, €0, 7e,
fs, cd, 18, 00, f1, 23, 05, c2, 08, €0, f1,
el, cl, c3, 9¢, 00, xx

7160 Bjugn

€000 push bc c5
e001 push hl es
e002 push af fS
;loop variabel

€003 1d b,26h 06
e004 26
;teksten ligger fra &he030 osv.
€005 1d hl,e030h 21
€006 30
e007 e0
e008 1d a,(hl) Te
€009 push af 5
;skriv ut tegnene i A

e00a call outdo cd
e00b 18
e00c 00
e00d pop af f1
e00e inc hl 23
e00f dec b 05
e010 jp nz,e008h c2
e0l1 08
e012 e0
e013 pop af f1
e014 pop hl el
e0l5 pop bc cl
;varmstart, skriv Ok

e016 jp ready c3
e017 9¢c
e018 00

Da dette er mitt forste maskinkodepro-
gram, kan det sikkert gjores my lettere
og bedre, men det duger som det er.
Nils Andrea Thommesen

Nyli Terrasse 11, 4800 Arendal
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IHMSENDT FROGRAM

Programmet er nok en versjon av det
velkjente spillet Breakout, men den tra-
disjonelle muren er byttet ut med en tal-
lerken grot, med smorklatt og det hele.
Spillet er bra med ypperlig grafikk. Du
styrer racketen med joystick eller pilta-

stene.

1 *H#H# GROT BREAKOUT ###

2 'HHH# av Hege C. Sundnes HH#

3 'HHH (c) Hijemmedata HHH

S SYMBOL AFTER 36

10 SYMBOL 246,128,96,96,16,14,15,15,7

1S SYMBOL 247,1,6,6,8,112,240,240,224

20 SYMBOL 248, 128, 192,224,240, 255,255, 25
5,255

25 SyMBOL 249,1,3,7,15,255S, 255,255, 255
30 symBOL 37,0,0,60,70,90,98,40

35 SYMBOL 163,48,0,120,12, 124,204,118

40 MODE 1:BORDER 10

45 PAPER 1:CLS:INK 0,26:INK 1,11:INK 2,2
4:INK 3,15

bol$=CHR$ (143)

bo2%=CHR%$ (136)

GOSUB 700:GOSUB 800:CLS
ba2%=CHR$(247)

bal®=CHR$(246)

br&=" "+CHR$(248) +CHR$(140) +CHR% (140
) +CHR$(249)+" 2

100 sc=0:1i=5:co0=0:15=5000

110 INK 0,26:INK 1,11:INK 2,24:INK 3,15:
MODE 1:CLS

120 PLOT 31,16,2:DRAW 31,384:PLOT 608,16
:DRAW 608,384

130 GOSUB 700"

140 brx=17

200 rx=1:ry=-1:1IF RND¥1>0.5 THEN rx=-1
210 GOSUB 500

220 ORIGIN 0,400

230 x=brx+4:y=14

250 xX=X+rxiyy=y+ry

260 IF xx=3 OR xx=38 THEN rx=-rx

270 GOSUB 450

280 IF yy=1 AND xx>brx+l AND xx<brx+6 TH

EN sc=sc+S:ry=1:yy=3:SOUND 1,45,1,15:IF
x>brx+S OR x<brx+2 THEN rx=-rxixx=xx+rx+
rx

290 IF yy=0 THEN LOCATE x,y:PRINT"
0 SSo

":GOT

Vi takker

Hege Sundnes
St. Hansveien
9350 Sjovegan

og sender som takk kr 250

300 GOSUB S00

310 t=TEST (xx¥16~1,-yy¥16-1)

320 IF t=0 THEN sc=sc+10 ELSE IF t=2 THE
N sc=sc+1S5S ELSE IF t=3 THEN sc=sc+20

330 IF t<>1 THEN ry=-ry:xb=xx:yb=yy:GOSU
B 400:yy=yy+ryico=co+1:SOUND 1,25,1,15
340 IF yy=24 THEN ry=-1:GOSUB 650

350 LOCATE x,y:PRINT" ":LOCATE xx,yy:PEN
O:PRINT bas$:IF x=3 OR x=38 THEN SOUND 1
,50,1,15 ELSE IF y=24 THEN SOUND 1,SS,1,
15

355 IF rx=-1 AND ry=-1 THEN bas$=bals$ ELS
E IF rx=-1 AND ry=1. THEN ba$=ba2% ELSE I
F rx=1 AND ry=1 THEN ba%=bal% ELSE ba%$=b
azs

360 x=xx:y=yy:IF co>185 THEN co=0:sc=sc+
INT (RND¥251) : GOSUB 650:GOSUB 700

370 IF sc>1s THEN 1i=1i+1:15=15+45000

380 GOTO 250

400 'HHH hvis t>0, fierner 410 H##

410 LOCATE xb,yb:PRINT" ":RETURN

450 "HHH flytte brett? HHH

460 IF brx<32 AND(INKEY(75)=0 OR INKEY (1
}=0)THEN brx=brx+2:RETURN

470 IF brx>2 AND(INKEY(74)=0 OR INKEY(8)

=0) THEN brx=brx-2:RETURN

480 RETURN

S00 ’'### tegner brett #HH#H

S10 PEN O:LOCATE brx,1:PRINT br$;:RETURN
SSO "HHH -1iv HHH

560 1i=1i-1:S0OUND 1,100,1,15:IF 1i>0 THE
N GOSUB 650:GOTO 200

600 HHH d%d HHH

610 IF sc>hi THEN hi=sc:INK 2,16,8:L0OCAT

E 14,19:PEN 2:PRINT"NEW HISCORE !!":GOSU

B 650

620 IF INKEY$="i"OR INKEY$="I"THEN GOSUB
800

630 IF INKEYS<O>"
640 GOTO 100
650 'HHH opplysninger HH##

"THEN 620

Gret-breakout
for Amstrad CPC-464

660 LOCATE 2,2S5:PEN 2:PRINT"HI:"3hi:LOCA
TE 13,25:PRINT"SCORE: "jsc:LOCATE 34,25:P
RINT SPC(?7):LOCATE 28,2S5:PRINT"LIVES:";S
TRING®(li,ba

*)

670 RETURN

700 'HHH skjerm HHH

710 RESTORE 700

720 PAPER O:FOR bh=16 TO 24:FOR bb=3 TO

38:READ col:LOCATE bb,bh

722 bo%$=bol%:IF col=3 THEN bo%=bo2%

PEN col:PRINT bos:

NEXT:NEXT:PAPER 1

RETURN

740 DATA 1,1,1,1,,,33,5,,,1,1,1,1,1,2,1,
15150, 0,555559551,1,1,1,1

745 DATA 1,1,5,3, 20901y 1,2,2,1,,,,,
33353533353,,1,1

750 DATA
133333990

755 DATA

25555953993 3333

760 DATA

133

3353533399 33333332525252,,3,5,,,

32,2,2,2,2,2,2,2,

5335553939333
1359359333533533333352:52,2,2,,533535,
3533353535
765 DATA
RN
770 DATA
IEEEET]
775 DATA 34,5555 59s
53533,
780 DATA
13333
800 'HHH instruksjoner HHH#
810 LOCATE 15,1:PEN O:PRINT"GROT BREAKOU
T
820 PEN 3:PRINT:PRINT"
skjeen med # hente
best ved # bruke pil-
tick til # s
tyre brettet med, slik at skjeen sp
retter ned i gr%ten igjen."
830 PRINT" Du +#r poeng for # hente gr
%t, for # treffe med brettet, og for hve
r oppspistporsjon. Samt at du f#r et nyt
t liv for hv
ert 5000 poeng.”
840 PRINT™® ’ '-Starte spillet. 'I’-Les
e dette.":PRINT:PEN O:PRINT SPC(15);“LYK
KE TIL ¥
850 IF INKEY®<>"

3333333595335 5359333333335539

533335555359 333333505553853333

5333333333939 393333333

32333353953 55539395393333333333

Hielp den lille
gr%t. Det gj%r du
tastene eller joys

"THEN 850 ELSE RETURN

O

12 REM wam 25/11-84 Wik
100 CLR:POKES3280,0:POKES3281,0:POKE45152, 10+
IFPEEK(49132)><>10THENC®@=1 :GOTO120

110 Co=2

120 PRINT"D";

130 PRINT"DY a L]
140 PRINT"D d @ DISK MANRGER T ®
150 PRINT"D L] Ly
160 PRINT"; —_—
170 PRINT" 3 SKREVET AV MALJA "
180 PRINT" MBI A. DISK DIRECTORY

190 PRINT" B.DISK DIRECTORY I1
200 PRIN C.FJERNE FIL

210 PRIN D.NYTT NRVN PAR FIL
220 PRINT"N E.VALIDATE DISK

230 PRINT"NI F.FEIL STRTUS

240 PRINT"N G.LARSE FILER

250 PRINT"B H. Ny HERDER 0G 1D
260 PRINT"N I1.SAVE DISK MANAGER
270 PRINT"®I J. FORMATERE NY DISK

K. INITIALISERE DISK
L.TILBRKE TIL BRSIC
VELG  (R~L)

i

CETMS: IFM$=""THEN310
M=RSC(M$)-64
IFMC10RM>12THEN310
ONMGOSUB 360, 1180,800, 730, 880, 1060, 1330,

1900,960. 570,660, 11
GoTO0100
REM wWm VISE DIRECTORY o
PRINT"D
OPEN1.8,0,"$"
GET#1,RS$,BS$
CET#1,R$,B$
GET#1,RS,BS
C=0: IFR$CO""THENC=RSC(RS)
IFB$<>" "THENC=C+ASC (B$)¥256
PRINTMIDS$CSTR$C(C), 2) ,TAB(S) ;
CET#1, B$: IFSTCOBTHENS30
IFB$COCHR$(34) THEN4SQ
CET#1, B$: IFB$S<OCHR$(34)THENPRINTBS, :G0T0470
GET#1,B$: IFB$=CHR$(32) THEN480
PRINTTAB(22); :C$=""
C$=C$+B$:CET#1, B$: IFB$<>" "THENS0Q
PRINTLEFT$(C$,3)>
IFST=@THEN400
PRINT" BLOKKER FRI "
CLOSE1 :PRINT :PRINT :PRINT" &
CETX$: IFX$="" THENSS@
RETURN
REM w#w FORMATERE NY DISK #wok
PRINT"2]
PRINT"MSETT INN DISKEN SOM SKAL FORMARTERES"

TRYKK PAR EN TAST

580
590
600 PRINT"MSKRIV DISK NAVN":INPUT DIS

610 PRINT"MSKRIV 1D":INPUT EXTS

620 PRINT"MWFORMATERER....  (CA.

630 MARCOS="N@: "+DIS+", "+EXT$

64@ OPEN1S,8, 15, MARCOS

650 CLOSE1S:MACRO$="":RETURN

66@ REM ik INITIRLISERE DISK Mok

670 PRINT"T)

680 PRINT"SETT INN DISK FOR AR BLI INITALISERES

690 PRINT"XNR E

700 GETAS: IFA

710 OPEN1S,8,15,"1"

720 CLOSE1S:RETURN

730 REM wwk NYTT NAYN PAR FIL Mok

748 PRINT"D

75@ PRINT"NSKRIV DET GAMLE FIL NAVNET":INPUT DIS

760 PRINT:PRINT"SKRIV DET NYE FIL NAVNET":INPUT NWS$

77@ MACROS$="R: "+NS$+"="+DI$

780 OPEN1S,8, 15, MACROS

79@ CLOSE1S:MACRO$=" " : RETURN

800 REM wkx FIERNE FIL Wk

818 PRINT"

820 PRINT"NSKRIV NAVNET PRA FILEN SOM
FJERNES" : INPUT DI

830 PRINT"XNG  TRYKK PAR EN TAST "

840 GETXS: IFX$=""THENB4@

850 MACRO$="S@: "+DI$

860 OPEN1S,8, 15, MACROS

878 CLOSE1S:MACROS$=" " : RETURN

88@ REM Wi VALIDATE FILER Wik

890 PRINT"T

900 PRINT"MNADVARSEL: RAPNE FILER VIL

910 PRINT"XMS TRYKK PRR EN TRST "

920 OETX$: IFX$=""THENI20

930 PRINT"MVALIDATER. ...

94@ OPEN1,8,15,"V"

95@ CLOSE1:RETURN

96@ REM W% DISK MANAGER PROGRAMM  #iw

970 PRINT"D

980 PRINT"XWSETT INN DISKEN SOM SKAL DISKMANAGER"
:PRINT"SKAL SAVES PRA."

990 PRINT"MM _ TRYKK PAR EN TAST FOR AR SAVE
":PRINT"  DISK MANAGER

1000 GETXS: IFX$=""THEN1008

1010 PRINT"XUSAVER DISK MANAGER....

1020 OPEN1,8, 15

1830 SAVE"®@: DISKMANAGER", 8

1040 CLOSE!

1050 RETURN

1060 REM Waw VISE FEIL STATUS ik

107@ OPEN1S,8,15

1080 INPUT#15,RS$,BS,C$,D$

189@ PRINT"D

1100 PRINT"XWFEIL STATUS:

1118 PRINT" X003

1.25 MIN.)

SKAL

BLI FJERNET"

(CR. 20 SEK.»

TRYKK PRR EN TAST "

"B$:PRINT:PRINT"FEIL NUMMER:

"H$

DiskManager

for Commodore 64

DiskManager er en samling av rutiner
for & gjore diskettbehandlingen enkle-
re. Programmet er selvinstruerende og
har folgende faciliteter: Fa utlest disk
directoryI og II, fjerne fil, nytt navn pa
fil, validate disk, feil status, lase filer,
ny header ogid, formatere ny disk og in-
itialisere disk.

Alle rutinene er generelle rutiner som
kan veere nyttige & bruke i dine egne
programmer.
Takk til

Terje Malja
Klippervn. 23
4620 Vagsbygd

som far tilsendt

kr 400

CETX$:IFX$=""THEN1120

CLOSE 15 :RETURN

REM ok TILBRKE TIL BRASIC ##%*

PRINT"" :PRINT : PRINT

PRINT"HUSK: DISK MANAGER ER FREMDELES I MASKINEN"
ND

REM ##k DIRECTORY IT Wk

G0TO01230
PRINT" &
GETRS : IFAS
RETURN
PRINT"M & DISK DIRECTORY =g*
OPEN1,8,15,"10":CLOSE! :OPEN1,8.0, "$0" "
FORK=1T025 : GET#1, X$ : MEXTK : D=1

=N
[\
m

'*KK PAR EM TAST i
THEN1210

)
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Fortsatt fra side 37

inn ASCII-filer til nye ordlister. Dette
er bra, men programmet behandler i ut-
gangspunktet dessverre ikke &, o og a.
Dermed faller nytteverdien betraktelig
- og det er synd, for dette er et bra pro-
gram! Er dutalmodig (og flink med ma-
skinkode), kan du kanskje ved hjelp av
DEBUG fé programmet til & kunne ak-
sessere &, @ og 4, og dermed fa et glim-
rende korrekturprogram - det er raskt,
og har mange muligheter. For vanlige
dadelige, som ikke har brorparten av

sin korrespondanse pa engelsk, er nok:

dette programmet av mindre interesse.

Draw-It er et enkelt program for farge-
grafikk (kan «grafe» data fra Executive
Filer og Number Works) og frihand-
stegning. My ABC er et staveprogram
for barn som ikke trenger & leere mer
enn de forste 26 tegn i alfabetet.

All Paperback Software er bra doku-
mentert, og Nor Sales har oversatt
samtlige av programpakkene til norsk.
Tekstbehandlingsprogrammet far klart
godkjent karakter, databaseprogram-
met likesa, dets naturgitte begrensning-
er tatt i betraktning. Noe mer lunken er
jeg til regnearket, og korrekturpro-
grammet er dessverre ikke saerlig bruk-
bart slik det star idag. Draw-It er noe
tungvint i bruk, og My ABC kunne Nor
Sales godt ha spart seg. Nor Sales aver-
terer med at denne programvaren er
verd 17.500 kroner. Da skulle jeg likt &
sjekke markedsferingsavdelingens ver-
diskala - eller kalkulatorer! Hvis denne
samlingen er verd sytten tusen - ja daer
en kombinasjon av WordPerfect, Lotus
og dBASE verd det flerdobbelte - og
Enable burde kostet minst 30 000 kro-
ner! Programmene averteres i USA-
tidsskrifter for en samlet pris av 5-600
dollar. Meget mulig at dette er billig -
men Nor Sales har tydeligvis brukt en
meget rundhindet valutaomregnings-
faktor nar de greier a fa dette til 4 bli
17 000 kroner.

Konklusjon

Osborne 20XT er en gjennomsnittlig
bra PC-klon. Den utviser en hgy grad av
kompatibilitet, virker meget solid og
godt konstruert, og leveres med masse
programvare, hvorav noe er bra og noe
mindre tilfredsstillende. Prisen er lav.

1560 NEXT
1250 IFD=2THEND=0:PRINT 1570 T1$=T2$ S1$=S28%
1260 PRINTTAB(20%D); : FORK=1TO4: GET#1,X$: NEXTK

1270 IF ST OR DS THENCLOSE1 :PRIMNT:G0T01200

1280 GET#1,X$:IFX$=""THEND=D+1:50T01250

1290 IFX$=CHR$(34)THENO=NOTO:G0T01280

1300 IFOTHENPRINTXS;

1310 GOT01280

1320 REM %¥m PROGRAM LARSER #¥¥

1330 PRINT"JOMEKRIY NAVYNET PAA FILEN SOM SKAL BLI
1349 PRINT"MLAARST:";

1350 INPUTFLS:PRINT:PRINT

1360 1FLEN(FLS)(IURLEN(FL’))lGTHEN133G

1370 IFLENCFL$)=16THEN142

1380 FORI=LEN(FL$)+1T7016: FLS-FLS#CHRS(IGB) NEXT
1390 PRINT"XDME  TRYKK PAA EN TAST

1400 GETAS$: IFA$=""THEN1400

1410 DT=18

1420 D=Q:T1$=CHR$(DT):S1$=CHR$(1)

1430 OPENL, 8,15

1440 OPEN10.8,10,"#"

1450 GOSUB1690

1460 P=0:GOSUB1730

1470 GOSUB1670:T2$=R$: GOSUB1670: S2$=A$

1489 FORI=QTO?

1490 GOSUB1670:FT$=A$

1600 GOTO1660

1610 P=I1%32+2:GOSUB1730
1620 'v=ASC(FT$)O0R64
1630 PRINT#10, CHRS$('V)
1640 GOSUB1710

1700 RETURN
1720 RETURN

1740 RETURN
1750 PRINT"XM

1770 PRINT"

1800 IFQ$="m"THEN1330
1810 RETURN

1500 GOSUB1670:GOSUB1670 1820
1510 NM$="":FORJ=OTO15:GOSUBI670 : NM$=NMS$+AS :NEXT 1830 REM N.B.
1520 FORJ=0T010:G0SUB1670:NEXT 1840

1530 IFI<>7THENGOSUB1670:GOSUB1670
1540 IFFL$=NMS$THEN1610
1550 PRINT"FUNNET: "NM$

1890 éEM Wk NY HERADER & ID o

1920 T=T-1540: IFX$=BSTHENT=T-1

1930 PRINTCHR$(142)>CHR$(8) " DD}
1940 PRINT"W ———
1950 PRINT " XOi SETT I FORMATERT DISK
1960 PRINT"XW 3@ TR'YKK PAA EN TAST "
1970 IFPEEK( 19?)=S4HNDPEEK(653)-8THEN19?8

1980 PRINT"TRRINITIERING:
1990 PRINT"AAPNE DATAFIL: it
2000 PRINT"LES GAMMEL HERDER: ";:PR

INT#1,"UL:
2020 FORI=1T020:CET#2,X$: IFX$=""THENX$=CHR$(Q)

2050 PRINT"DISKETT HERDER
2060 PRINT"MDDISKETT ID:", "
2070 PRINT"IDEM @ TRYKK PAAR EN TAST "
2080 IFPEEK (197)=64ANDPEEK(653)=0G0T!

$=1D$ :M=2

2110 BU$(20)=RIGHT$CIDS,1) :PRINT"XNMMSKRIY NY MEARDER:
SUB2170
2120 ONFGOTO2160

2160 CLOSE2:GOT01930

F=0:INPUT#1,E,E$: IFE>1STHENPRINT"SBI"E"N: ",
2180 PRINT"K"ES$" X0@i" : IFE>19THENFORI=0T01599: NEXT F=1
2150 RETURN

2210 POKE204,0
2220 CGETCS$:IFC$=""G0T02220
2230 IFC$=CHR$(13>0RC$=CHR$(141>G0T024

2250 IFC$=CHR$(20)THEN2210

2260 IFC$COCHR$(148)0RI=MTHEN2280

2270 X$=LEFT$(X$,1-1)+" "+MID$(X$,1,M-1):G0T02390
2280 IFC$="1)"THENX$=LEFT$("
2299 IFC$="H"THENI=1:G0T02390
2300 IFC$="%"ORCS$="N"ORCS$="1I"ORC$=""1"THEN2340

2320 IFIDMTHENI=M:POKE212,0@:PRINT"N";
2330 POKE204,0:G0702210

2340 IFC$="'1"ORC$="II"THEN2370

2350 IFI=1THEN2210

2360 I=I-1:G0T02390

2370 IFI=MTHEH2210

2380 I=I+1:G0T02390

1580 IFT1$COCHR$(Q)THEN1450
1590 PRINT"T'FL$" FINNES IKKE!"

1650 PRINT“)'FL$" ER LAAST"
1660 CLOSE10:CLOSE1:G0T01750
1670 GET#10,A$: IFA$=""THENA$=CHR$(Q>

2130 FORI=1T020:PRINT#2,BUSCI); iNEXT:PRINT"T1"SPC(19);
2140 PRINT#1,"U2:"2;0;18;0:PRINT"TI"SPC(19),; :GOSUB2170:0ONFGOT02160
2150 CLOSE2:PRINT#1,"1":CLOSE1:PRINT"NNDISKETTENS HERDER & ID ER NAR ENDRET.":RE

RETURN
1690 PRINT#1,"U1:10,0, "+STR$(DT>", "+STR$(ASC(S1$)>
1710 PRINT#1,"U2:10,0, "+STR$CDT>", "+STR$(ASC(S1$)>
1730 PRINT#1, "B-P: 10, "+STR$(P)

1760 PRINT"TRYKK o 1N FOR EN GANG TIL

1780 PRINT" TRYKK SF38 FOR MENY
1790 GETQ$: IFQ$CO"M"ANDASCO "W THEN1750

40

1850 REM FOR AR LAASE OPP IGJEN SAR
1860 REM SKRIY LINJE 166@ PRAR NYTT:
1870 REM 1660 Y=ASC(FT$)AND191

1900 POKEE50,255:DIMBU$<20) :PRINT"(]"; :A$="CBM DOS 2.6 'v170":B$="CBM DOS V2.6 15
1910 OPEN1,8,15,"U: " :FORI=@TO1199:NEXT: INPUT#1, X, X$: IFX$=ASORX$=B$GOT01930
HERDER & ID ENDRER"

GOSUB2170: ONFGOT01330
*:GOSUB2170 : ONFGOT02160

2,0, 18;0:G0SUB2170: ONFGOT02160
2010 PRINT"TI"SPC(19), :PRINT#1, "B-P: "2; 144:G0SUB2170 : ONFGOT02160

2030 BUSCI)=X$:NEXT:PRINT"T)"SPC(19),:G0SUB2170:0NFGOT02160
2040 HE$="":FORI=1T016 :HE$=HE$+BUS$(I) :NEXT: ID$=BU$(19)+BU$(20)
‘%" ; :POKE216, 16: PRINTHES " 8" "
%" ; :POKE216,2:PRINTIDS"8"
02080
POKE198,0:PRINT"INY HERDER?":X$=HES$:M=16:GOSUB2200: HE$=X$ :PRINT"MMNY ID7":%

2100 GOSUB2200: ID$=X$:FORI=1T016:BUSCI)=MIDSCHES, I, 1, :NEXT :BU$C(19)=LEFT$(ID$, 1)

"; PRINT#1,"2-P:"2,144:G0

:GOSUB2170:ONFGOTO2168

2200 PRINT")]I 0" /< POKE216,M: PRINTX$; :PRINT" 8" : PRINT"§[T1"; : I=1
00
2240 IFC$=CHR$(20>ANDI> 1 THENX$=LEFT$(X$, [-2>+RIGHT$C(X$, M-1+1)+" ":I=1-1:G0T02390

",M):1=1:60T02390

2310 X$=LEFT$(X$, [-1)+C$+RICHTS (X$,M-1): I=1+1:POKE204, 1 :POKE212, 1 :PRINTCS,

2390 POKE204,1:PRINT:PRINT" ") : POKE216,M:PRINTX$: PRINT"T1"SPC(1), : POKE204, 8:GOTO
2400 POKE204,1:POKE207,0:PRINT :PRINT" 74%i"; : POKE216,M:PRINTXS$ : RETURM

a

Dette utgjor maskinens gode sider. Ne-
gativt er mangelen pa skikkelig norsk
tegnsett og en meget stgyende vifte.
Skjermkvaliteten er heller mangelfull,
men dette er noe maskinen har til felles
med samtlige av sine prismessige kon-

tusenlapper og skaffe seg en mer ergo-
nomisk riktig PC, (raskere, mer stille-
giende, vesentlig bedre tastatur og
skjerm), f.eks. Olivetti eller Sperry.
Her, som péa de fleste andre omrader,
far pengepungen veere den avgjerende

kurrenter. faktor.

I markedet vil hovedkonkurrentenenok | Tekniske data:

veere Commodore PC20 og Advance CPU: Intel 8088, 4.77MHz

PC. Ingen av disse presenterer vesentli- " . .
ge fortrinn fremfor Osborne - hverken ROM: Egenutviklet IBM-kompatibel
bruks- eller prismessig. Poenget med en BIOS, bootstrap ROM

slik maskin, enten den kaller seg Com- | RAM: 256K, utvidbar til 640K
modore eller Osborne ma veere 4 gi en | Piskett: 1x360K, IBM-PC-format
lav pris pa inngangsbilletten til PC- | yarddisk: 20M

verdenen. For mange forstegangsbru- Ny

kere vil dette derfor veere et meget inter- Skjerm: 320x200 punkter, 80x25
essant alternativ. Osbornes harddisk ty- tegn. Valg mellom farge og
der pa at man ogsé henvender seg til mer monokrom.
profesjonelle brukere. Mange av dem | Tastatur: IBM-standard

onsker seg selvsagt en rimelig maskin -
sporsmalet de ber stille seg er om de
ikke likevel skulle legge pa noen ekstra




Er det vanskelig a sette sammen et byggesett fra Velleman-Kit?

Nei, hvis du bare folger arbeidsinstruksen til punkt og

prikke, tar deg den tiden du trenger, og ikke har som mal a

bli ferdig pa en time. Folger du dette vil du se, som
tusenvis av andre, at Velleman-Kit ikke bare er goy, men
ogsa funksjonelt rimelig elektronisk utstyr. Har du behov
for elektronisk utstyr, er du velkommen til oss. Penger
spart, er penger tjent.

Har du 300 bauds modem? Var database (035-46 171)
inneholder byggeveiledning for de fleste Welleman-Kit
byggesett.

Basen er apen mellom 16.00 og 08.00. Velkommen.

Erilcs Elektro

Postboks 736, 3701 Skien - TIf.: (035)45906.

Byggesett fra Vellemann Kit

K- 611
K-1798
K-1823
K-2032
K-2543
K-2569
K-2575
K-2579
K-2598
K-2599
K-2604
K-2622
K-2625
K-2637

Dette er bare et lite utvalg av Velleman-Kit.

Vi sender over hele landet. Porto og oppkravsgebyr
kommer i tillegg. Skriv eller ring etter komplett
katalog og prisliste (kr 10,-) Gratis ved ordre.

7 watts forsterker med I.C.
Stero VU-meter m. lysdioder
1 Amp. variabel stomforsyning
Digitalt voltmeter

Transistor tenning til bil

3 toners derklokke

25 melodiers derklokke
Universal start/stopp timer
10-30 Watts booster

Intervall bryter til bil

Kojak sirene

Antenneforsterker 10-150 Mhz.

Digital turteller
Supermini 2,5 Watt forserker

kr 71,-
kr 223,-
kr 88,-
kr 213,-
kr 118,-
kr 99,-
kr 198,-
kr 97,-
kr 180,-
kr 119,-
kr 84,-
kr 98,-
kr 275,-
kr 65,-

THE QUILL

Vinneren av fjorarets engelske pris “Utility of the Yar“

Kan du norsk kan du bruke The Quill.

Har du noen gang onsket at du kunne programmere dine egne
adventures og selge disse til kamerater og kjente ?

Med The Quill kan du realisere dine adventure idéer, og utvikle
programmene helt etter eget hode. De blir slik du selv mener er
best. Na vil andre bli stiende og mape av dine adventures.

The Quill krever ingen forhandskunnskaper i programmering
overhodet. The Quill er et brukervennlig program, enkelt og
oversiktlig i bruk. Det er 100% menystyrt.

The Quill kompilerer automatisk dine programmer til lynrask
maskinkode. Dine programmer blir derfor lynraske med meget
kort responstid.

Som verktey for programmer til undervisning og leereformal er
The Quill en selvfglge. Dialog mellom operater og maskin er
enkel & simulere.

Det viktigste er & ha gode idéer.

Kr 330, — pa diskett, kr 290,— pa kassett.
Norsk brukermanual pa 52 sider medfalger.

Tilgjengelig for Commodore 64, Spectrum 48
og alle Amstrad CPC-modeller.

(I\IOBACE

RUDIVN. 1 2830 RAUFOSS

[J Send meg ....
[J kassett [ diskett

stk. The Quill.

[1 Send ytterligere informasjon om The Quill.

NAVN:
ADRESSE.:

POSTNR./STED:

(J Commodore 64 [J Spectrum 48

HD-1/86
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DATAKURS

EDB for nybegynnere

EDB for viderekommende
Grunnkurs i systemarbeid
Elektronisk Regneark

’ Tekstbehandling Trinn |
Tekstbehandling Trinn |l
Programmering med PASCAL
Programmering med COBOL

Kursstart flere ganger varen 1985.

Ring og be om katalog pa telefon
(02) 62 66 27 eller (02) 62 66 03.

Norsk Data A.S

Databoker

fra Bernard Babani forlag

An Introduction to Programming the
Amstrad CPC464

Amstrad CPC464 med Locomotive Basic er en
kraftig og allsidig computer, og denne boken er
skrevet for at du skal f& mest mulig utfra denne
kombinasjonen. Boken er ment som et supple-
ment til brukermanualen, og inneholder en
mengde nyttige programmeringstips og rutiner.
144 sider kr 58,—

How to write Amstrad CPC464 Games
programs

Lag dine egne spill hvor du utnytter Amstrads
gode grafikk. Spill-eksemplene begynner med
det enkle og ender opp med et tre-dimensjonalt
spill. Ved a arbeide seg gjennom programme-
ne, vil du pa kort tid fa bedre forstéelse av Loco-
motive Basic, og hvordan lage dine egne pro-
grammer. Viktig lesning for alle Amstrad-eiere.

144 sider kr 65,—

Gen. Ruges vei 100 4+ be 443 98
$ Postboks 25 - Bogerud 8 8 4
0621 Oslo 6 $3 o908

000000000000000000000000000000000 ﬁorSf( Déta

Annonsgroversikt

Jeg onsker ytterligere informasjon om avkryssede
annonsgrer:

[J Computer Standard as 47
(] DaKo as 47
[J Data-Tronic 47
[J Den norske dataklubben 24
[J Digi-Data as 6
1 Epson/Marconi as 25
(J Eriks Electro 23
[] Esskaa Agenturer 32
[] Eureka data as 16
[J Informasjonssystemer as 5
O Innova as 1, 8,9, 12, 13, 36, 37, 47
O Josty Kit 29
J Kelly Data 47
] Nilsen Data 35
[J Nor Sales as 2
[J Norace as 23
[J Norasonde as 47
[J Norsk Data as 24
[J Norsk Tipping 43
[J Scandomatic as 29, 32
[J Studiedata 35, 46
Navn:
Adresse: ...

Postnr./sted: ... .. . ...

Klipp ut og send inn til:
Hjemmedata, Kjelsasvn. 51D, 0488 Oslo 4 HD-1/86

Computer Music Projects

Boken viser noen av de matene en hjemme-
computer med godt resultat kan brukes til &
lage elektronisk musikk. Blant emner som be-
handles er sequencing og kontroll via analoge
og MIDI-grensesnitt, computere som digitale
delay-linjer og computerstyrte lydgeneratorer.
98 sider kr 74,—

An Introduction to Z80 Machine Code

Bokentarforsegdet grunnleggende ved mikro-
prosessorer og maskinkode-programmering,
utenatdet forutsettes forhdndskunnskaper hos
leseren. Mikroprosessoren Z80 er brukt i man-
ge hjemmecomputere, og enkle programek-
‘ sempler er gitt for flere av disse. Assembler-
|4 programmering er ikke s& vanskelig som du

tror.
144 sider kr 58,—
A P A Z-80 Workshop Manual
,9" 0 Lenge for du er ferdig med An Introduction to
! Z80 Machine Code trenger du denne boken, som

oppslagsbok og viderefering. Den er uunnveerlig
Workshop Manual for alle som har en Z80-computer og vil utnytte

maskinen maksimalt. For CP/M-brukere er den

selvskrevet som hjelpemiddel.

192 sider kr 74,—

Utvid dine kunnskaper — les!

Jeg bestiller:

Porto og ekpedis;j. i tillegg.

Navn: .
Adresse: ... ...
Postnr./sted: ... ... ...

NB Forlag, Kjelsasveien 51D, 0488 Oslo 4 e




La ikke valget av
printer bli

en tilfeldighet

FX-80+ — verdens mest solgte printer 6980,—

Hva ville du gjort med
66 560 000%?

Ikke vet vi. Men hvis du hadde valget mel-
lom & fortsette 4 veere en vinner, eller a bli
redusert til en ubetydelig noksagt, er vi gan-
ske sikre pa at du hadde valgt 4 bli pa seier-
spallen. Defor bruker vi hos Epson hvert ar
80 av totalomsetningen pa utvikling og for-
skning. [ 1984 betydde det 66 560 000S. Dis-
se pengene brukes ikke bare til & utvikle da-
tautstyret vi leverer, faktisk gar en vesentlig
del til & utvikle produksjonsteknologi. Det
hjelper ikke a ha verdens beste byggeklosser
hvis man ikke kan sette de godt nok sam-
men. Det er denne filosofien som ligger bak
Epson. Printerne som ikke stopper.

La ikke valget av printer bli en
tilfeldighet.

Naren person velger et bestemt merke, betyr
det lite, nar to personer velger et merke, be-
tyr heller ikke det s mye. Men, nar 67% av
alle kjoperene velger samme merke, betyr
det en hel del. 67% * av alle printerkjopere
kan ta feil, men er det seerlig sansynlig? Nei,
nér alle sammen velger Epson, er det lett &
forestille seg at de har en grunn for det. En
god grunn. Som for eksempel det faktum at
Epson er en industristandard.

*67% av alle solgte printere er en Epson. 40% av
disse printerne beerer navnet Epson. 27% selges
under navn som IBM, Hewlett-Packard, Norsk
Data etc., men det er utenpa, inne i er de en
Epson.

P-80X — den portable printer 2750,—

Velg Epson.

— Har du noen ganger lurt pa hvorfor det
sies at «printeren er Epson kompatibel»?
Det er fordi Epson er en industristandard
blant printere. Dette er et vesentlig poeng
fordi all software mé spesialtilpasses hver
enkelt printertype. I dag leveres mange pro-
grammer med en rekke forskjellige valgmu-
ligheter, men det er et valg du alltid vil finne
pa menyen, og det er Epson. Nettopp fordi
Epsoner enindustristandard. Nar du kjoper
Epson, kjoper du trygt. Sats pa kvalitet du
ogsa.

De fleste skrivere som selges i verden er produsert av — gjett hvem. Omtrent en
tredjedel av skriverne i i Norge er ogsa gjett hvem’s. Gjett hvorfor? Men hvis du liker
dokumenter som ser ut som kryssord, sa ikke kjgp en Epson.

Ring oss for naermere opplysninger og adressen til din naermeste forhandler.

EPSON SN Jerson

TLF. 42 36 22

W Norsk Marconi




[ Vil du selge? Kjepe? Eller bytte? Da er DATABARS et sted for deg.

Nar det gjelder datamaskinprogram-
mer, vil de i regelen veere opphavsretts-
lig vernet. Det betyr at det er forbudt a
kopiere et program uten samtykke fra
den som har opphavsretten (copyright-
innehaveren) og a selge eller pa annen
mate spre disse kopier. Dette kan med-
fore straffe- og erstatningsansvar. Hvis
Hjemmedata far mistanke om at pro-
grammer frembudt til salg i Databors er
ulovlig kopiert, vilannonsen ikke bli tatt
inn

COMMODORE

CBM 64

billig, enskes kjopt med kassettspiller
eventuelt joystick, spill og nytteprog.
Ikke over 1500 kr.

Bjorn-Arve Storey, Holvik

6700 Maloy

TIf.: (057) 50 143

Spill byttes/selges.

Chiller byttes mot Dark Star, spooks, Big
Mac, Sky Jet eller Action Biker. Beach-
Head selges for kr 150,- eller byttes mot
The way of the exploding fist (originaler).
John Erling Kristiansen

Johan Falkbergetsgt. 26

8800 Sandnessjoen

Selger/k joper

Selger 1520 printer plotter for Commodo-
re. Kjoeper printer til Commodore 64.
Kai Gumeo, Tiurveien 20

3700 Skien

TIf.: (035) 35 205

Commodore 64

Originalspillene Eagle Empire, Hunch
Back I, Star Trek, Magic Carpet og Thet-
ra Europe byttes eller selges.

Erling Gronbeck, 6030 Langevag

Spill selges

Til salgs 14 originalspill til CBM 64 til
salgs. De er veldig lite brukt. Jeg har
f.eks. Indiana Jones in the lost kingdom
og Spy Vs Spy. Ring eller skrive til meg
for nermere beskjed.

Terje Vestskogen, Kloverveien 3

1714 Yven

TIf.: (031) 41 760

Spill selges

Selger disse spillene: Crazy Kong, Frog-
ger 64, Hunchback, Bat Attack, 3D time
Trek, Pilot 64, Scramble 64, Super
Scramble, Laser Zone, Gridrunner, 3
deep space. 50 kr for hvert spill, kr 400 for
alle.

Pal Jensen, Parallellvn.

2770 Jaren

26

CBM-64

Jeg vil gjerne bytte/selge disse spillene:
Terrorist, Beach Head, Arabian nights,
Sentinel, Super expander 64. Selges for kr
100,- pr stk, eller byttes i Frankies goesto
Hollywood, Cauldron, A view to a kill,
Impossible mission, Valhalla, Agent
USA, bare kassetter.

Tord Indseth, Bertnv. 20

8530 Bjerkvik

TIf.: (082) 52 618

Kontakt snskes

med andre CBM 64 eiere for utveksling av
erfaringer, programmer o.l. Er ogsa inte-
ressert i & starte en lokal dataklubb, kon-
takt:

Christian Von Krogh, Kirkekleiva 30
4790 Lillesand

TIf.: (041) 72 302

Bytter spill

Jeg bytter folgende original for CBM 64:
Loco, Zaxxon, D. T. Decathlon, Ghost-
busters, Arabian Nights og On Court
Tennis. Mot: Summer Games 2, Explo-
ding Fist, Frank Bruncs Boxing, Brian
Jack SUperstar, Tour De France. Impos-
sible Mission. Rocky Horror Show, Foot-
ball Manager, Spitfire 40, A view to a kill,
Hypersports og Games Creator. Kun ori-
ginal kassetter godtas. Selger/bytter ogsa
Cassette 50.

Gunnar Colbjornsen, 4930 Vegarshei
TIif.: (041) 60272 e. kI 15.00.

Bytte

Jeg ansker a bytte felgende spill: Beach-
head, Fruity Frank, Punchy, Hunc-
hback, Mutant Monty, Codename Mat,
Roland in space, Roland in the caves.
@yvind Greger, Fjelldal

9440 Evenskjer

TIf.: (082) 38 625

Folgende spill byttes

Raid over Moscow, Spitfire 40, Dambu-
sters, Space Shuttle og Adventureland.
Deer pa kassett. I bytte vil jeg ha: Spy is
Spy, Simons Basic, The Rocky Horror
Show, Summer games I1, Beach Head el-
ler the Final Cartridge. For Simons Basic
og The Final Cartridge kan du fa 3 — 4
spill.

Olav Navelsaker, Heggjabygda

6770 Nordfjordeid

Spill til CBM 64

byttes eller selges. Disse spillene selges for
kr 40,- eller byttes mot andre: Big mac,
Terrorist, Challenger og Skyjet. Send
brev til:

Roy Muller, Storebo

2320 Furnes

DATABGRS stér til disposisjon for lese-
re av Hjemedata for kr 15 pr annonse.
Det som annonseres ma ha noe med
bladets tema a gjere. Og de som annon-
serer ma ikke drive forretningsmessig
virksomhet gjennom disse annonser.

DATABARS

Hjemmedata

Nils Hansens vei 2
OSLO 6

Spill byttes

Jeg vil bytte Pole Position, koster nytt kr
198,- mot Dambusters.

Jon M. Endresen, Kaldfjord

9105 Eidkjosen

Spill i serklasse!

Jegselger Beach Head 11, Summer Games
II og Frankie goes to Hollywood for kr
145,- pr stk. Alle er originaler pa kassett.
Lars Roar Johansen, Maarud

2190 Disend

TIf.: (066) 64 201

Bytte

Jeg vil gjerne bytte bade Booty og Mr.
Freeze (originaler) mot Frankie goes to
Hollywood, Cauldron, Broad street,
Frank Bruno’s boxing, Hulk eller andre
bra Commodore 64 spill.

Arnstein Klovrud, 5350 Brattholmen
TIf.: (05) 33 05 55

Selges/byttes

Nesten nytt Dambusters (kass.) for CBM
64 selges kr 130,-, eller byttes mot Super
Huey (kass.).

Arne S. Wulvik, Granv. 3

8660 Olderskog

Fastload Cartridge

helst med resetknapp enskes kjopt til
1541 Diskettstasjon.

Joran Ingulfsen, Hakoybotn

9105 Eidkjosen

Commodore 64

(kassett), bytter Chostbusters, Blue Max,
Zaxxon, For Apocalypse, Spitfire Ace,
Caverns of Khafka, Forbidden forest og
Falcon Patrol I og II, mot Nato Comman-
der, Beach Head, Bruce Lee, Games Cre-
ator, Pitstop II, Super Huey, Dambu-
sters, Spitfire 40, A view to a kill, Impos-
sible mission.

Tor Gunnar Jantsch, Nesset L. P.

7600 Levanger

Selger

Summer games og Beach-Head for CBM
64. kr 100,- pr stk eller kr 175,- for begge
to (begge originale).

Hans-Petter Pedersen, Galgeberg 3G
0657 Oslo 6

Tif.: (02) 68 94 60

Gi bort pris!

Selger Cycu og Slinky for CBM 64 til kr
40,- eller byttes i Great American Cross-
country Road Race. Selger international
soccer (Modul) til CBM 64 til kr 50,- og
Cycu (kassett) for kr 30,- pr stk eller kr
50,- for begge. Vil ogsa bytte andre spill.
Martin Kirkhaug, Jotagt. 6

3190 Horten

TIf.: (033) 12 586



Selger CBM 64 disk

med 23 disker ca kr 600,-.
Thomas Ostnor, Nordalvn. 23
0580 Oslo 5

Spill byttes

Spill til CBM 64 byttes. Jeg har Spy Hun-
ter og Grog’s Revenge som byttes mot
Bruce Lee og every’ones a Wally (ma
veere originaler). (Mine spill er origi-
naler.)

Bjorn Arvid Berger, 2635 Tretten

Tif.: (062) 76 706

CBM 64 + kass. SR(C2N)

til salgs Simons Basic og noen hefter til
denne medfolger. Noen spill: A view to a
kill, F-15, The Rocky Horror Show, Spy-
hunter + noen til, nytteprogrammer (Da-
tabase 0.l.). Rateff CBM-bag (barbar)
folger med, heystbydende over kr 2 500,-
(kan

diskuteres).

John Inge Johnsen, Box 252

8301 Svolveer

Tif.: (088) 71 291 e. kl 16.30.

Spill selges

Cad Cam Warrior kr 125,-, Horace goes
skiing kr 70,-, Decathlon kr 100,-, Spitfi-
reace kr 100,-, Caverns of Khafka kr 90,-.
Alle spillene er pent brukt og har instruk-
sjoner.

Knut Lisceter, 6913 Kalvag

Jeg har,

spillene Front Line, Super Huey, Pitstop
I1, Bruce Lee og Space Pilot et av disse
bytter jeg mot Mig Alley Ace, Games cre-
ator eller Broad street.

John Hellesoe, Breimyra

5091 Flaktveit

A view to a kill

Jeg er interessert i & selge mitt A view to
a kill for kr 110,-. Det kan ogsa byttes, jeg
har maskintype Commodore 64.

Roger Ivar Vang, Oterveien 7

9000 Tromseo

Tif.: (083) 72 203

CP/M-Modul

til CBM 64 gnskes kjopt. Ellers har jeg di-
verse spill til salgs/bytte.

Kai Friis, Malmveien 124

9022 Krokelvdalen

CBM 64 m/utstyr selges

Jeg selger en Commodore 64 med kassett-
spiller, joystick, mange datablader, be-
ker og spill og programmer til
haystbydende over kr 3 700,-. Eks. pa
spill: A view to a Kkill,

Zaxxon, Pitstop, Pole position, Grand-
master (sjakk), Popeye (skipper’n)
Hunch back og Soccer I og II. Eks. pa
sprak: Simons’ Basic, Screen graphics,
Forth, Pascal, Hc Basic. Eks. pa andre
progr.: easy script (tekstbehandling),
SAM (snakke

progr.),Data-base, Data file manager,
Doctor 64, So-width (80

tegn pr linje).

Lars Bjorgan Schroder, Dalheimv. 4C
7058 Jakobsli

Tif.: (07) 91 55 30

Tape 64

onskes kjopt (fra 1 til og med 7). Jeg sel-
ger/bytter spill (ca 400).

Joran Ingulfsen, Hakoybotn

9105 Eidk josen

TIf.: (083) 45 249

Bytter

Pitfall Il mot Spitfire 40 eller Dambusters
(originale). onsker kontakt med andre 64
eiere. :

Ayvind Dolor, Aslia 18

9500 Alta

TIf.: (084) 35 459

Selges

Commodore 64 selges med kassettspiller,
joystick, 2 programbegker + div. databla-
der, 20 originale spill og programmer,
bl.a. Dambusters, Space Shuttle, Turbo
64, Data pro, River raid osv. Selges for kr
2 600,-. Selger ogsa MPS 801 printer for
kr 1800,-. Kan ogsa selges samlet for kr
4 200,-.

Torbjorn Landmark, Postboks 48

7301 Orkanger

TIlf. (074) 80 808

CBM 64 klubber

Jegvil gjerne kommei kontakt med Com-
modore 64 klubber for utveksling av tips
og programmer. Helst pa estlandet (bor
like ved Oslo).

Henrik Fjeldstad, Hovikvn. 53

1340 Bekkestua

Spill selges

Jeg selger Chauldron for kr 115,-, og
Congo Bongo for kr 100,-. Selger ogsa
Tales of Arabian nights for kr 110,-. Alle
tre er originaler pa kassett.

Lars R. Johansen, Maarud

2190 Disena

Superbase 64

med norsk manual og Oxford Pascal med
norsk manual. Selges meget rimelig.

K. I. Engen, Theresesgt. 47B

0354 Oslo 3

Se her!

Commodore 64 med kassettspiller, 2 joy-
stick + 1 stk Paddles og ca

kr 150,-. Spill selges til hgystbydende over
kr 2 400.

Vidar Sundsbe, 6430 Bud

Billig

Commodore 64 med kassettspiller og
Coleco-vision joystick + mange pro-
gram. Selges for ned til kr 2 500,-. Ring
eller skriv til:

Erik Slinning, 4280 Skudenes H.

TIf.: (047) 58 850

Hei!

Jeg selger folgende spill til Commodore
64. Mr. Wimpy kr 50,-. Fort Apocalypse
kr 100,-, Petch kr 100,- Ghostbusters kr
100,-, Cybotron kr 100,-, Cosmic split kr
75,-, Wanted: Monty Mole kr 100,-, Su-
per Cassette ““B*‘ kr 50,- eller Spitfire 40
mot to av dem.

Espen A Rinedal, Feltspatvn. 44

3220 Haukerod

TIf.: ()75 591 e. kl 16.00.

CBM 64 til salgs

med 3 joysticks, kassettspiller og mange
spill. 7 maneder gamle, ca kr 3 500,-.
Tommy Karlseen, Ulleroy

1745 Skjeberg

TIif.: (031) 64 118

Cassette 50

til CBM 64 selges kr 35,-. Det er noen spill
som ikke virker.

Marius Lindseth, Eftadsen 15

0687 Oslo 6

Selges

Originale spill til CBM 64 bl.a. On-court
tennis. Nato Commodore, Bruce Lee,
Bench head, Airwolf, Ghostbusters, Indi-
ana Jones. Bjorn Tore Hals, Hals

7800 Namsos

Selges

CBM 64, 1541 diskettstasjon, VC-1570
printer plotter, Fujisonic

kassettspiller, og joystick selges for kr
6 000,-.

Per Oskar Pedersen, Solsvingen 27

6014 Levstad

Karateka

(karatespill) byttes mot (pa CBM 64 kas-
sett) The way of the

exploding fist, Fist ful of fun, AlicéJdn vi-
deoland, Spy is spy, Lode runner, Mr. ro-
bot, Hercules, Games creator, Hunch
back at the olympics, robbers fo the lost
tomb, Star Wars el. Stellar 7.

Marius Lindseth, Eftadsen 15

0687 Oslo 6

Spill byttes

Pigsin space, Orbitron og Spectipede byt-
tes (CBM 64 kassett) alle tre byttes mot et
av disse spillene: Decathlon (fra activisi-
on), Jumpman, Frak, Super Huey, Spi-
derman, Strike force, Cave Fighter, Ko-
kotoni Wolf, Jinngenie el. Jet power
jack. Kopierte spill godkjennes aldri i
Bergen!

Marius Lindseth, Eftadsen 15

0685 Oslo 6

Kontakt gnskes!

Onsker a fa kontakt med andre CBM 64
brukere for utveksling av tips og pro-
grammer. Har bade kassettspiller og di-
skettstasjon.

Kjetil Norvag, Elsebo

6090 Fosnavag

TIf.: (070) 88 688

Temple of Apshai

Kjopes billig kr S0—100 NB! Helst lite
brukt.

Oddne Rasmussen, Hagebyvn. 48

9400 Harstad

TIf.: (082) 63 110

Spill selges (originale)

til CBM 64, Frankie goes to Hollywood
kr. 115,-, ny pris kr 195,-, Hyper sports kr
100,- ny pris kr 150,-, Bruce Lee kr 50,-,
ny pris kr 175,-.

Terje W. Johansen, Linakerbakken 17
1790 Tistedal

TIf.: (031) 91 638 el. (031) 84 000.

Hiscoreklubb

Har du noe Hiscorer pa spill til CBM 64
som du er forneyd med? Send de til adres-
sen nedenfor, sa far du tilsendt en over-
sikt over de beste Hiscorene i forskjellige
spill med jevne mellomrom.

Lars Otto Neess, 4930 Vegardshei

SINCLAIR

ZX Spectrum
Spill/program til ZX81-16k tilsalgs. Geo-
graphy 1 (kr 25), Fantasy Games (2 spill
kr 25), Vu-Calc (nytteprogram kr 30). El-
ler alle for kr 70,-. Skriv til
Ronny Rugsveen, Vinkelvn. 11
3100 Tonsberg
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Spectrum

Jeg selger folgende spill: Commando
(samme som automatvers) 125 kr, Empire
Strikes Back (fra Star Wars-film) 75 kr,
Winter Sports 115 kr, Yie Ar Kungfu 110
kr, Shadow Fire Tuner 95 kr, Geoff Ca-
pes Strongman 110 kr, Rambo 110 kr.
Harogsaandrenyetitler for MSX, Atari,
Spectrum, BBC.

Dag S. Magelssen, Nordsihaugen 16A
7000 Steinkjer

TIf.: (077) 62 772

Tilbud

ZX-81 selges med 16k og diverse spill. Til
heystbydende over kr 500,-. Det folger
med to programmeringsprak.

Espen Ellingsen, Furubakken 54

3023 Solbergmo

Tif.: (03) 87 04 53

7X81

Jeg selger en ZX81 med instruksjonsbok
pris kr 290,-. Kjoper betaler frakten. Sel-
ger ogsd en ZX Spectrum 16k med noen
spill og instruksjonsbok. Pris kr 890,-.
Kjoper betaler frakten.

Martin Kirkhaug, Jotagt. 6

3190 Horten

Tif.: (033) 42 586 e. ki. 15.00

Sinclair ZX Microdrive

Microdrive Interface 1, Interface som leg-
ger alle spill pa cart. (Mirage), 41 cart
(m/sp.) selges for kr 1200,-.

Helge Ronstad, Tuenesveien 74

6000 Alesund

Tif.: (071) 22 458

Billig

Jeg har en ZX Spectrum 48k m/Interface
1 0g2 + enmicrodrive for kr 1 300,-. Kan
evt. byttes mot en 1541 diskettst.

Ring (02) 30 22 34 for ncermere opplys-
ninger.

Sinclair ZX81

m/16k og diverse spill til salgs kr 800,-.
Per Christensen, Hesteskoen 35

1600 Fredrikstad

Programmer til ZX Spectrum
Originalspillet Jet Pac selges for kr S5,-.
Demokassett pa norske undervisning-
sprogrammer selges for kr 20,-. 50 Cas-
sette selges for kr 110,-, Life of Harry kr
90,-. Alleselges samlet for kr 230,-. Porto
kommer i tillegg.

Roar Vikene, 6090 Fosnavdg

TIif.: (070) 88 857

Atari spill selges

Kassett m/4 kvalitetsspill (original) selges
for kr 80,-. Porto kommer i tillegg.
Roar Vikene, 6090 Fosnavig

TIf.: (070) 88 857

Spectrum 48k eiere

Jeg onsker kontakt med andre Spectrum-
eiere.

Vidar Lilletvedt, Varasgrenda 119

5200 Os

Spectrum Software

selges for kr 75,-: Brian Jacks Superstar,
Challenge, Bruce Lee, Spyhunter, 3D
Starstrike, Beach Head, Ghostbusters. Kr
100,-: Hulk, Soft Aid, Mega Hits.
Svein-Arne Wilsgard, Rustefjelbma
9850 Rustefjelbma

TIf.: (084) 27 023

Selges til Spectrum

Interface 1 selges m/1 stk microdrive, 3
stk microkassetter, bgker. Det folger
ogsa med Kempston pro Joystick og mas-
se spill. Alt dette for kun kr 1 000,-. 500
kB disk drive (IBM, Spectrum) selges kr
500,- helt ny.

Chris Svensson, Muollefuret 48B

0750 Oslo 7

TIf.: (02) 50 61 99

Kjempebillig

ZX Spectrum 48k, kassettspiller, 60
progr./spill, bagker og div. blader selges.
Pris eks. kr 1 200-1 300).

Eivind Stensland, Ternevn. 5

4950 Risor

Tif.: (041) 50 677

Spectrum

Jeg selger min ZX Spectrum + farge TV
+ Joystick, samlet eller hver for seg.
Noen spill folger ogsa med.

Pal Svanen, Romolslia 21A

7000 Trondheim

TIf.: (07) 98 35 82

SPECTRAVIDEO

SVI-328 med utstyr selges

SVI-328 MK II, SVI-610 ekspander,
SVI-801 diskcontroller, SVI-802 centro-
nics, SVI-805 RS 2320, SVI-806 80-tegns
kort, SVI-904 kassettspiller, 2 stk. Teac
FD-55E-02-U diskettstasjoner a 320k,
norsk tekstmodul, Philips monitor
(gronn). Endel litteratur samt program
vare og CP/M 2.2. Alt selges til halv pris
ca kr 10500,-. Helst samlet, men kan deles
opp.

Jan Tore Andersen, Huldreveien 2

3109 Lofts-Eik

TIf.: (033) 68 256 e. kl 16.00

Spectravideo SVI-328 selges
Spectravideo SVI-328 MK II selges med
kassettspiller SVI-904, instruksjonsbok,
norsk Basic-kurs og div. spill/program-
mer. Maskinen er 1 4&r gammel, og pent
brukt. Kr 2 000,-.

Espen Nygard, Tiurveien 2

3030 Konnerud

TIif.: (03) 88 53 25

Spectravideo 318

selges rimelig ca kr 1600,-

Osmund Karlsen, Sukdalsveien 12B
4600 Kristiansen

TIif.: (042) 30 91 1

Spectravideo 328

Selges for kr 3 000,- m/div. spill (Spect-
ron, Armoured Assault, osv.), kassett-
spiller, + 2 beker om programmering, +
hjemmebudsjett-program. Pent brukt, 2
ar gammelt. Kjoper betaler fraktomkost-
ninger.

Svein Krakeli, 6490 Eide

TIf.: (072) 96 493

SV 328 til salgs

Jeg onsker a selge SV 328 med kassettspil-
ler, mange bgker og over 80 spill og pro-
grammer, bla. Ninja, Old Mac Farmer,
Databasic regneark, Check book m.m.
Pris kr 2 800.

Morten Moen, Bueveien 1A

0587 Oslo 5

TIif.: (02) 16 96 53 e. kil 17.00.

Spectrum og Atari TV-spill

Jeg vil gjerne bytte Spectrum-spill. har
bl.a. Fighting Warrior. Jeg har ogsa 9
kassetter til Atari TV-spill: Combat, Sur-
round, Outlaw, Centipede, Superman,
Maze Craze, Video Olympics, Space War
og Asteroids. Disse selger jeg for kr 400,-
samlet kjopspris kr 2 000,-. Selger ogsa et
par paddlekontroller for kr 60,- (som nye)
og et defekt Atari TV-spill for kr 300,-.
Kun den ene joystickport som det er feil
med, kanskje det er en ledning som er lgs?
Sven Erik Hasselberg, Moregata 4

6500 Kristiansund

Spill til 48k ZX Spectrum

Selges Exploding Fist, Frank Brunos, A
View to a Kill m.fl.

Jan-Helge Dahl, Vollen 11A

9400 Harstad

Tif.: (082) 73 977

Spectrum Software

selges billig. Folgende originaler selges
for kr 35,- pr stk. Kong, Quackers, Gri-
drunner, Orion, Loony Lander, Violent
Universe, Black Hole, Pool, Othello, Le-
apfrog. Kjopes alle under ett, er prisen kr
300,- og jeg betaler porto.

Robin Gerhardt, Hagebyvn. 14

8370 Leknes

TIf. (088) 80 088

SHARP

Nytteprogrammer kjopes

Onsker a kjope alle typer nytteprogram-
mer for Sharp MZ 700, fortrinnsvis regn-
skap og tekstbehandling.

@yvind Vold, Brushagvegen

2022 Gjerdrum

Sharp MZ-721 og Quick-disk

MZ 721 med ca 40 programmer og inter-
facefor Quick-disk selges rimelig. @nsker
ogsa  kontakt med andre MZ
800/700-eiere.

Stig Morten Valstad, 7620 Skogn

TIf.: (076) 85936

Joystick + diverse spill selges

Jeg selger joystick MZ 1X03 kr 200 (ny kr
300). Spill: Allen Egg, Bug Blaster, Hop
It, Raid kr 70,- Star Avenger kr 100,- (nytt
kr 210,-). Alle er originale. NB. Kjoper
spill til MZ 800.

Jon Arve Langlo, Langloveien 45

6200 Stranda

Sharp MZ 808 selges

Sharp MZ 808 med innebygget monitor,
rask elektronisk styrt kassettstasjon og
grafikk-kort som gir opplesning pa
320x200 punkter. 40 eller 80 tegn i bred-
den. Blader, bok om peeker og poker og
70 programmer, Basic, Pascal. Program-
mene er alt fra spill til avanserte
funksjons- og tegneprogrammer. Selges
til den pris utrolige av kr 6 000,-.
Sven-Erik Sander

Tante Ulrikkesv. 7, 0984 Oslo 9
Tif.:(02) 1074 82 e. kl 17.30

Sharp MZ 700 selges

Sharp MZ 700 selges rimelig. Med inne-
bygget kassettspiller. 10 spill og diverse
andre kassetter folger.

Carl Gilbert Rego, Gimleveien 2a

1413 Tarnasen

Tif.: (02) 80 68 53 e. kl 14.30




JOSTY KIT

ELEKTRONIKK FOR ALLE

Computer-Lysshow
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Josty Kit lys-computer AT488 Starlite er et E-prom lysshow med 8
kanaler for 8 forskelige fargede lamper eller lampegrupper. Josty Kit vil
gi deg fglgende muligheter: 8 kanaler - 32 forskelige programmer - 64
trinn program x 8 lamper - Stgjdempet - Musikkstyring - Valgfri mu-
sikk eller AUX inngang - Automatisk volum innstilling - Lysdiodeindi-
kering for 32 programmer - Justerbar blinkhastighet.

ATA488 komponenterogprint . . .. ... .......... Kr 498,00
B488 Innbygningskabinett . ... ............... Kr 112,00

Cammmlare-lM 1/0-port

AT364 er et helt ny E-prom-styrt
super-interface til Commodore 64/
128, med 2 stk. Input/Qutput-porter.
hvorav den ene kan brukes som en
standard Centronics printerutgang.
Det er dessuten 2 stk. E-promholdere
for opptil 27256. Den ene holderen
er bestykket med en 27128, som inn-
holder meny og rutiner for 1/0O-
portene, samt Centronicsutgang.
Leveres komplet med en Commodore
innbyggningskabinett.

Pris I/O-port kit . . . .. Kr 325,00

IBM kompatibel PC til hjemme-

data priser. PC-Dator
Vi har sammen med vare avdelinger
i Danmark og Sverige presset pris-
erne pd PC datamaskiner. | var
grunnmodell kan vi tilby deg folg-
ende: Komplett PC med 128K
hukommelse. (640K) 8088 CPU.

8 ekspansjonsporter. 2 stk 360K
Byte DD DS floppydisk. Farger
Grafikk, Printerutgang og RGB.
Kan arbeide med MS-Dos, CP/M

86. Manualer inkl. diagrammer

mm medfglger. Alt dette for

kun Kr. 7.895,- inkl. moms.
Dessuten kan vi tilby deg alle
“kompatible ekstra utbyggings-

print til lave Josty Kit's priser.
Philips nye High Resolution farge
monitor til kun Kr. 3.595,-

Ring eller skriv etter var PC '
brosjyre.

Hukommelsesutvidelse til Commodore CBM PC 10 og 20. Josty Kit kan
nd tilby deg utvidelseskit komplett fra 256K til 640K hukommelse til
Commodore PC-maskiner. Dette gir deg muligheter til § benytte de
stgrste programmene som finnes til maskinene.

Commodore PC-hukommelse . . .. ... ........ Kun Kr 1.375,-

POSTNR./STED s s 62 « 6 mimp v v 8 8 S mpig o w28 §96 &5 5 tasa

Oy JOSTY KIT A/S
Herslebsgate 15, Postboks 4705, Sofienberg
0506 Oslo. Tel. 02 - 67 90 50 HD-1/86

STOR NYHET

COMMODORE 64/128
AMSTRAD
SPECTRUM
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[T SEFmIEne

P.0.B 37 - 1745 Skjeberg - TLF (03) 68 489 el. 68 757

Veil pris (kasett)
Kun kr 148,-

Kontakt nermeste computerforhandler
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Selger eller bytter

Five a side soccer til MZ 700. Kr 60,-.
Rune Kristof fersen, Bausteinbergan
8650 Mosjoen

TIf.: (087) 73 015

Sharp MZ 721 mot CBM 64

Sharp MZ 721 med kassettspiller, Basic,
Sharp instruksjonsbok, 10 spill og to led-
ninger til TV med kontakt. Kjept varen
1985. Byttes mot Commodore 64.
Magne Hundvebakke

Steinkjellersmug 4, 5000 Bergen

TIf.: (05)31 76 93

Selger Sharp MZ 731

SharpMZ 731 med printer/plotter, ca 15
programmer/spill og 2 papirruller. Pent
brukt. Selges pga. overgang til sterre ma-
skin. Ca kr 2 500.

Eivind Nilsen, Munkebekken 252

1061 Oslo 10

TIlf.: (02) 30 57 20

Spill selges

Folgende spill til Sharp MZ 700 selges:
Road Frog, Printable King kr 50,- pr.stk.
OgStar Avengers, Beginners Chess, Cast-
le Quest kr 60,- pr.stk. Alle spillene er ori-
ginale.

Tom Bohmer, Artiumsveien 47

1600 Fredrikstad O

TIf.: (032) 20 067

Billig Sharp MZ 721

SharpMZ 721 selgesmed 10 spill og en jo-
ystick. Tilsammen kr 1 400.

Erik Myrvang, 2270 Flisa

Billig Sharp MZ 700 selges

Sharp MZ 700 med innebygget kassett-
spiller, 10 spill, norsk instruksjonsbok,
en bok og et hefte om programmering.
Samlet verdi ca kr 4 200,-. For kun kr
1 500,-.

Leif Edward Ottesen

Berjahaugen 22, 5410 Sagvadg

DRAGON

Dataklubb

Vi er tre gutter som vil starte dataklubb.
Vi tar for oss 2 maskiner (Dragon,
C16/Plus 4). Leggved svarporto. Interes-
serte skriv til

Nils Einar Hovstein, 7120 Leksvik

Dragon 64 selges

Det er med ca 50 spill/prg. + 2 joysticks.
Dessuten selges Commodore 64, spill,
nytteprg. + joystick m.m. For na&rmere
opplysninger om CBM 64 ring og spor et-
ter Kjetil.

Stein H. Sjaastad

Hyllbergv. 10, 7520 Hegra

TIlf.: (07) 80 52 21

Dragon 32

m/spill, 2 joystick, kassettspiller og ek-
stra lerebok selges til heoystbydende.
Skriv el. ring

Bjorn-Kare Flister, 6748 Flatraket

TIf.: (057) 58 137

Selges

Sprint Basic Compiler kr 150,-. Boker:
The Dragon Trainer, Enter the Dragon,
Games for your Dragon, kr 100,- for tre
boker.

Bjorn Spongsveen, Pdadlstubben 3

1900 Fetsund

Tif.:(02) 72 19 47

30

Dataklubb

Vihar startet en dataklubb. Klubben er en
postklubb som er beregnet for Dra-
gon/Tandy maskiner. Skriv til oss og vi
sender deg mer info.

Tromse Dragon/Tandy Klubb
Sandneshamn, 9105 Eidkjosen

Dragon 32 spill

Manic Miner kr 60,-, Katepillar kr 50,-,
Bonka kr 50,-, Berserk (pluggin) kr 60,-.
Alle originaler. Du far alle spillene til kr
200,-, hvis du kjeper dem samlet.

Espen Seekig, Needestolen 70

5033 Fyllingsdalen

Onsker kontakt

med Dragon 64 eiere. Har selv Dragon 64,
diskettstasjon, monitor Sanyo, printer
Brother HR-5 og en god del programvare
og litteratur.

Ole Gautesen, Skolegata 27

1700 Sarpsborg

Dragon 32

selges m/2 joysticks, kassettspiller, bla-
der, leerebok og mange spill for kr
2 000, -.

Harald Hatle, 6445 Malmefjorden

TIf.: (072) 65 917

Dragon 32

Jeg bytter Bloc-Head, Ugh, Frogger,
Speed-Racer, Ice Castles, Flag, Quest og
Lunar-Rover Patrol, mot noen andre
spill.

Terje Vernly, Trasoppterr. 5

0672 Oslo 6

TIf.: (02) 26 34 40

Dragon 32

Selges m/kassettspiller (Philips), 2 joy-
sticks, Edit + Cartridge, mye software,
dokumentasjonog Dragon User (abonne-
ment betalt for 2 ar fremover), grunnet
kjop av sterre anlegg. Prisantydning kr

2 400,-. Ring for utfyllende opplys-
ninger.

Arild Grimstad, Magerolia 9

3145 Tjome

TIf.: (033) 92 560

AMSTRAD

Amstrad klubb m/avis

Vi er 2 gutter som har startet en klubb for
Amstrad eiere. Som medlem vil du fa en
avis en gang i maneden som inneholder li-
stinger, nyheter, spilltester og mye mer.
Send kr 90,- pa postanvisning.

Sveinung Farestveit, 5170 Modalen

TIf.: (05) 59 98 47

Diskettbasert software

Grunnet overgang til annen maskin, sel-
ger jeg mine diskettprogrammer ekstremt
billig. Bade spill og nytteprogrammer.
Kun topp-kvalitet. Ring for neermere in-
formasjon.

Espen Grimsland, Kviasen 3

4994 Akland

TIf. (041) 55 332

Amstrad CPC464

m/fargemonitor selges. Competition pro
joystick og haugevis m/topp-spill med-
folger. Selges kr 4 500,- pga. akutt penge-
mangel kun 5§ mnd. gammel.

Tor Egil Hoelsbrekken, Kringsjabakken
14

2600 Lillehammer

TIlf.: (062) 55 041

Amstrad CPC464

Pent brukt, m/fargemonitor, mange
gode spill (bl.a. Sorcery, Knight Lore,
Frank Brunos Boxing og Beach Head), og
Joystick, selges meget rimelig.

Geir Arild Sivertsen, Myrbakken 3

8660 Olderskog

TIlf.: (087) 71 016

Amstrad-Adventure

Spannerman og Codename MAT ognskes
byttet i Message from Andromeda og
Forest at Worlds End. Ogsa andre
adventure-spill er av interesse.

Ivar Fiske, Gravshaugane

3840 Seljord

Tif.: (036) 50 840

Bytter/selger

folgende spill til Amstrad CPC-464. 3D
Starstrike, Ghostbusters, Hunchback,

Blagger, Spannerman + Mini Office
(Database, Regneark, tekstbehandling,
Grafisk fremstilling.) @nsker ogsa kon-
takt med klubber. Skriv el. ring hvis dette
er av interesse.

Morten Solbakken, Andevegen 26

2323 Ingeberg

TIf.: (065) 95 741 e. ki 14.30.

Amstrad spill byttes

Jeg bytter Beach-head mot Chiller.
Geir Paulsen, Harebakkvn. 61
1700 Kurland

Amstrad CPC464

Takontakt med meg om du gnsker a bytte
spill.

Svein Harald Hjelle, Lerumsbakken 8B
5073 Skalevik

Bytte spill?

Amstrad CPC464, er du interessert sa ta
kontakt med

Jan Are Ansok, 6260 Skodje

Amstrad
Byttes el. selges: Ghostbusters, Knight
Lore, ErBert, Fighter Pilot, Fruity

Frank, Decathlon, Pyamarama, Galaxia,
Star Avanger, Mini Office, Hisoft Pas-
cal, Screen Designer, Easy Amscalc, Tas-
word, Super Copy, D. FM. Database,
Entrepreneur. Jeg er interessert i diskett-
stasjon og printer.

@ystein Kjeereng, Torvmyhry. 42

3170 Sem

Tif.: (033) 32 274

Bytte spill

Jeg onsker a bytte spill til Amstrad pa kas-
sett. Har bl.a. Manic Miner, Combat +
Lynx, Code name MAT, Knight Lore
m.m.

Fredrik Nordbakke

Gamle Brevikvei, 1555 Son

TIif.: (02) 95 78 19

VIC 20

Vic 20 selges 5
med noen spill, bl.a. Poker, Avenger, Ra-
dar Ratrace, Sargon Chess II, Raid on
fort Know, og noen flere. Selges med kas-
settspiller og joystick + et par Vic rat-
paddles. Den er nesten ikke brukt. Selges
til hoystbydende over kr 650,-. NB: Kom
med et bud, det kan bli bare som byr og da
kan du fa den billig.

Kurt Bjorkamo, 7864 Skogmo.

Tif.: (077) 82 485



Vic 20 selges

pluss 16 k-ram, ca 110 spill og ca 30-40
programmer. Det folger ogsd med ly-
spenn. Alt virker helt fint. Verdi ca kr
5 000. Pris kr 1 000 pluss porto!

Are Stenfelt-Nilsen, Stopp 9

5300 Kleppesto

TIf.: (05) 14 08 86

Vicwrite til salgs

Et flott tekstbehandlingsprogram til Vic
20.

Dag Erik Haugescether, Gallnesvegen 44
5110 Frekhaug

Tif.: (05) 37 74 44

Bytte

Jeg vil gjerne byte min Vic 20 mot et
Spectrum 16 eller 48 k. Jeg har en kassett-
spiller, 10 spill og mange programmer.
Jeg har ogsa en del blader/begker for Vic-
en. 3 k utenom folger ogsd med. Lite
brukt.

Hans C. Schulse, Dronningensgt. 29
4000 Stavanger

TIlf.: (04) 52 27 27

Vic 20 selges

Vic 20 selges for kr 650.

Folgende originalprogrammer (kassett)
selges: Antimatter Splatter kr 50,-.
Grandmaster Chess kr 70,-. Super Screen
kr 65,-. Folgende moduler selges: Super
Expander kr 185,-. Programmers Aid kr
50,-. Speed/Bingo Math, Jupiter Lander,
Avenger, Slot, Omega, Race, Sargon II
Chess, Radar Ratrace, Alien, The sky is
falling for kr 58,. pr. stk. Stack lyspenn
med 9 forskjellige originalkassetter selges
for kr 185,-. Bokene «Basic pa Vicy,
«Grafikk og lyd pa Vic», «Bygg ut din
Vic» selges for kr 50,- pr. stk. Computer-
bag selges for kr 110,-. Paddles kr 51,-.
Alt selges samlet for kr 1 900,-. Joystick
selges for kr 80,-. Porto kommer i tillegg.
Roar Vikene, 6090 Fosnavig

TIf.: (070) 88 857

ORIC

Oric 1 m/Atmos tastatur selges

rimelig. Mange program og spill. Mye lit-
teratur. Kan selges m/skriver Brother HR
S. kr 3 000 samlet. Ring el. skriv for mer
opplysninger.

Jorg K. Bjorsvik

Lindgkerbakken 3, 1750 Halden

TIf.: (031) 81 089

Oric 1 64k selges

Oric 1 64k ram selges for kr 1 150. Bokene
«60 programs for your Oric 1» og «The
Oricbook of games» selges for kr 75,- pr.
stk. «The Oric 1 Companion» selges for
kr 85,-. Felgende originalprogram-
mer(kassetter) selges: The Valley, The
White Barrows, Stockmarket, Character
Design Aid, Harrier, Attack, selges for kr
90,- pr. stk. Dinky Kong, Zodiac, Centi-
pede, 3D Maze/Breakout, Candy-
floss/Hangman selges for kr 59,- pr. stk.
Xenon 1 kr 70,-, Oric-Tekst kr 170,-,
Oric-Engelsk kr 110,-, Oric-Flight kr 30,-
, Multigames 1 kr 48,50,-, Games kr 78,-,
Chess kr 85,-, Painter kr 100,-, Oricmon
kr 70,-, Games Compendium kr 60,-,
Oric-Trek kr 80,-, Oricbase kr 140,-. Alt
selges samlet for kr 2 900. Porto kommer
i tillegg.

Roar Vikene, 6090 Fosnavag

TIf.: (070) 88 857

Til salgs
Oric 1 m/kassettspiller og noen pro-
gram/spill (tekstbehandling, analyse,

Vé6-program mm) kr 1 500. CBM 1541 di-
skettstasjon kr 1 900 og MPS printer kr
1 100. (brukt til CBM 64).

Ken-Ronny Thomassen, Gronnegt. 65
9950 Vardo

TIf.: (085) 88 120

PC’ER

Spill IBM P C enskes

Er det noen som har spill for IBM PC til
salgs? Skriv til:

Erik Carten, Slavn. 27

2670 Otta

Epson selges

Pent brukt Epson QX 10 PC. 2x400 kB,
DD. 196 k RAM, 2 CMOS RAM.
400x640 oppl. grenn monitor, 16 tegn-
sett, klokke, leser skriver, 4 diskformater
(inkl. IBM PC). Selges med CPM 2.2 og
3.0 editor, Basic, C, Lisp, 3 assemblere,
div. program og spill. (Inkl. tekstbehand-
ling og database). Perfekt for «busi-
ness»/studenter. M/U  printer og
modem.

Bjorn Sandberg

Observatorie terr. 5, 0270 Oslo 2

TIif.: (02) 44 72 95 e. Kkl 18.00

Sanyo MBC-55S selges

Sanyo MBC-555 m/Lotus kort, 256 kb
RAM, 2 diskettstasjoner, 12¢‘ monochr.
monitor. Lotuskort muliggjer kjering av
Lotus 123, flysim osv. Mye programvare
medfelger (Pascal,Cobol etc.) + ev.
printer og bord. Selges heystbydende
over 12 000,-.

Tommy Oustad, Tante Ulrikkesvei 40 A
0984 Oslo 9

Tif.: (02) 16 52 19

ANDRE MASKINER

Memotech-eiere!

Jeg har nettopp anskaffet meg en Memo-
tech MTX 512, men jeg lurer pa om jeg
kanskje er alene her i landet. Hvorfor er
det ingen der ute som sender inn tips eller
programmer? Send gjerne brev til meg.
Jorg Bjorsvik, Lindkerbakken 3,

1750 Halden

Memotech og Multitech til salgs!
Memotech 500 med norsk tegnsett, tre
spill, kun brukt ti timer. Garanti. Billig
tilsalgs. Jeg selger ogsa min Mikroprofes-
sor med ekstra keyboard, printer og disk
drive, til gi bort pris. Selges samlet eller
enkeltvis.

Oddvin Breiteig

Olavsgate 17, 6150 QOrsta

TIf.: (070) 67 240 e. kI 16.00

TRS 80 til salgs

+ ettspillog to Joystick og en kassettspil-
ler kun kr 1500,-.

Gunnar Hagen, Molleveien 75

8610 Gluben

Til salgs

Jeg har en MPF-II Home Computer 64k
til salgs kr 2 000,- m/engelsk og svensk
leerebok. Eller bytte med en brukt Com-
modore 64k. Skriv til

Ronny Kjeer, Fjelldals gate 21

8480 Andenes

Texas Instrument TI-99/4A

med folgende tilbehor: 2 joysticks, kas-
settspiller, Extended Basic og Parsel (beg-
ge pa modul) selges for kr 1500,-. Ny pris
kr 4 500,-.

Trond Sorensen, Vassendveien

5070 Mathopen

DIVERSE

Skriver selges

Seikosha GP-100A selges for kr 1 500,-.
Har Centronics kontakt og skriver ogsa
grafikk.

Kai Bakken, 2475 Opphus

Disketter k jspes

Vi gjerne kjope 10 disketter for kr
100-150.

Peder A. Stokke, Skolegt. 20

2870 Dokka

TIf.: (061) 11 551

Monitor til salgs

Grenn Monitor, Philips V7001, 6 mnd.
gammel. Tilsammen kr 900,-.

Rune Borgan, Kolberghaugen

3320 Vestfossen

Tif.:(03) 75 77 76 e. ki 17.00

TV-spill selges

Atari2600m/17 spill selges for ca kr 600,-
. Joystick medfelgerikke. Nardet gjelder
prisen kan jeg ga ned. Skriv snart til:
Marius Lindseth, Eftasasen 15

0687 Oslo 6

Brother HR-S til salgs

Centronics interface m/plugg. Selges for
ca kr 1000,-. Interface Jos for tilkobling
Centronics-Sharp MZ-700 selges for kr
600,-. Gudmund Oterhals, 6420 Aukra

TV -spill selges

Jeg vil selge et Philips G7400 T V-spill.
Kassetter medfolger. Selges for kr 1000,-.
Nesten ikke brukt. Salg grunnet overgang
til data.

Runar Halvorsen, 5310 Kravik

Intellivision selges!

Lite brukt Intellivision TV-spill selges
med 3 spill, for kr 700,-. Nytt kr 1000,-.
Kontakt snarest!

Borje Eidissen, Borg

8360 Bostad

TIf.: (088) 84 518

Har du lyst pa et uendelig liv pa spill?
For kr 11,- far du en brosjyre som inne-
holder ca 100 tips. Den kommer ut hver
maned. En utgave for Adventure spillere
og en for Arcade. Du ber kunne engelsk.
Send kr 2,501 frimerker til:

Arne K. Nilsen, Frydenvoll

4790 Lillesand

Klubb sgkes

Jeg onsker kontakt med en klubb.
Rolf Terje Gabrielsen
Bentsebrugt. 31D, Oslo 4

Kjop og salg av brukt Software

K joper ogselger brukte program, kun ori-
ginaler. Jeg betaler kontant, salg langt
under listepris. Til de aller fleste maski-
ner. Skriv eller ring for neermereinforma-
sjon.

Syntax Error, c/o T. Farstad

Fjellvn. 11, 6265 Vatne

TIf.: (071) 13 254
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THE ARCADE

VEIL. PRIS: 235, —

COMPETITION-PRO

VEIL. PRIS: 265,

ARCADE
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P.0.B. 37. 1745 SKJEBERG TLF - (031) 68 48“ E\ 68 757
@f@wf w&e'

Kontakt nermeste compuerforhandler

I‘ ‘ll l” COMPUTER INVENTAR Tedmanns Alle 9 DK 4220 Korsar

En virkelig nyhet fra PC] Computer
Inventar er dette COMPUTER-
bordet som sammen med

printerbordet gjor det mulig & flytte
arbeidsplassen fra det ene kontoret

til det andre pé en enkel mate .

Computerbordet har en sideplate
som kan klappes ned, kan benyttes

i venstre eller hoyre side etter
onske.

Pa mindre enn én m?
en total PC- arbeldsplass

esska enfur

S. K. LBVAAS TLF. 034-14 732

BOX 29 3251 LARVIK

ZX

JEG RINGER DEG ETTERTO DAGER
FORDI, ingen er fodt tankelesere.

De forste dagene etter at man har kjgpt ny computer,
ville det veert fint & veere synsk. Det er nar du sitter med
10 ubesvarte spersmal, vi ringer deg for 4 sjekke at du
har kommet godt igang. Heldigvis kan vi svare pa alle
sporsmél angaende de maskiner vi selger. En super ma-
skin med alt av programvare er ikke nok. Duma kunne
bruke maskinen ogsa. Derfor ringer vi deg slik at du
kan fa svar hvis du “‘star fast‘‘. Men selvfolgelig kan vi
ikke leere deg alt pa en gang, derfor far du et gratis brev-
kurs med oss. Hva du vil leere, er det DU som bestem-
mer. Apropos: Datai grunnskolen er var spesialitet. Sa
vi kan dette med 4 leere bort. Selv om en ZX Spectrum
bare koster kr 1450, og en Spectrum + kr 1950, er det
viktig at dufar den oppfelgingen som trengs i begynnel-
sen. Ellers risikerer du at du star der. Da har pengene
veert bortkastede. Vart motto: Computere skal ikke sta
ubrukte og samle stov. Vi hjelper deg sa godt igang at
du aldri far stoppet. Selvfolgelig vet vi at det bor veere
GQY, derfor har vi det aller siste av spill og program-
mer. Vi henter rett fra produsentene, derfor har vi spil-
lene like tidlig som i LONDON, og til tilsvarende lave
priser. Nar du trenger tilleggsutstyr? Kontakt oss, vile-
verer alt i tilleggsutstyr. Skriv, eller ring til:

Nilsen Data

9130 HANSNES. TIf. 083/47 326




A nentet skal gje
erer pnsket nr, gjelde

Fyll ut/klipp ut/legg i konvolutt sammen med kr 15 i frimerker.

Hallo der!
Selge? Kjope? Bytte? Meddele N0e?)

JA! Ta med folgend
(Tekst i blokkbokstaver)

......................................................................

Navn:. . .......... . Adresse: ... ... Postnr/-sted: . .......... .. ... .

= s S
Tidligere nu ) eé/ jemmedata -
Mangler du g, ra&iﬁmmedata’? Bruk denne kufd on JEIIC
; ‘- /‘—_—. @&

Hjemmedata
Ved bestilling. i 'm- “elle du 20% rabatt.

Kryss av biade /u vil\pestille, %nn:

————

Argang pprnr?r 10 1
1983 kr 14— L)
1984 kr15- O O
1985  kr18,- []

i Tilsammen kr ... A

3 Navn: —— — RO\ (RS A U AT

Adr‘esse:". A VIR T N2\ o
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Alt om MSX-~Basic

NB-forlag

Kjelsasveien 51D, 0488 Oslo 4

Nr. 11983

Test Commodore 64, Sharp MZ 700
Databaser i USA

Datakriminalitet

Den beste menigens navn (Jon Bing)
EDB camps

Tande-P

Programmeringssprog

Réd om computerkjep

Nr. 2 1983

Test: TIKI 100, Spectravideo 318/328
EDB-folk - arbeidsfriheten fortropp
Pac-Man il to kroner dagnet
Databaser i USA

Hjemmedatabasen (CBM 64)
Nybegynneren spiller opp

Nr. | 1984

Test: Micro Bee, Colour Genie

War Games

Alan Turing

Robin & professors Hood (Jon Bing)
Nybegynneren spiller igjen
Hjemmedatabasen (SVI)

Nr. 2 1984

Test: Adam, Dragon 64
Programmeringssprog ti CBM 64
Kopiering forbudt

Kvinner og data

I1BM PC/HP 150

Hakk ikke p& hackeren

Tande-P

Vizawrite (CBM 64)

Regneark for Spectrum
Hjemmedatabase pa diskett (CBM 64/SVI)
Hvordan ikke kjepe computer

Nr. 3 1984

Test: Sord M5, spillemaskiner
BASIC-kurs (1)

Magpie til CBM 64

Intervju med Jon Bing
Fremtidens TV-spill

Sjakk og computere

Bestill tidligere nummer av Hjemmedata
— mye godt og nyttig lesestoff og referanseartikler.

Nr. 4 1984

Test: BBC mod B, Laser 200

Vi gar pa datakurs

Falc tit Sord M5

Online med modem

WordStar

Programmer til Dragon 64

The Hobbit

Hjemmedatabasen utvidet (SVI)

Nr. 5 1984

Test: Atari600 XL, Sanyo MBC
0S-9

Flight Simulator I

Valhalla

Hjemmecomputere - leketay?
Diskoperativsystemer
Hjemmedatabasen Sharp MZ-700

Nr. 6 1984
Test: Osborne |
Broker EP44

ZX Spectrum

Basic F til Sord M5
Lode Runner

CP/M og Unix
Hvordan virker CP/M?

Nr. 7 1984

Test Sord 1S11, Casio FP-1000
Nybegynneren spiller
Kopiering forbudt

Hvor gér skolen?

C

Oxford Pascal (CBM 64)
Summer Games (CBM 64)

Nr. 8 1984

Test: Sinclair QL, Apricot

CBM 64-klubben pa CompuServe (1)
T-mann (Jon Bing)

Pascal

Elektroniske regneark

Codefax (CBM 64)

| tillegg kommer mange programlistinger, til alle hjemmecomputere. Samt de faste spaltene.

Nr. 9 1984

Test: Electron, Kaypro 4

Lisp

Elektrokonsults database
ABC-skolen

Utvid til CP/M-maskin

CBM 64-klubben p& CompuServe (2)

Nr. 10 1984

Test: Sharp lommecomputere, TRS 80
mod 100

Spill eller virkelighet

EDB skolen

Datastartdisketten

Logo

Skrivertest

CP/M-skrivemaskin
Databaseprogrammer

Nr. 11 1984

Test: Amstrad CPC464, Memotech
MT500

Lag en elektronisk oppslagstavie
Eventyrspill i farger

QL’s Super Basic

EDB-skolen

ZX Spectrum +

Brother M-1009 skriver

Nr. 1 1985

Test: Enterprise 64, Epson PX8, Osborne
4 Vixen

QL-chess

QL's programmer

Elektr. konferanser pa The Source (1)
Quick Disk til Sharp MZ-700

Search & Find (CP/M)

Supersort (CP/M)

Seihosha GP-50S skriver (Spectrum)
Spilttester (CBM 64)

Nr. 2 1985

Test: Macintosh, Spectravideo 728
Vizastar (CBM 64)

MSX - en ny standard

Sinclair QL's muligheter

Samliv med Osborne 1

Behov for en computer?

Nr. 3 1985

Test: Sharp MZ-800, West PC-800
dBasell-kurs (1)

Regskap i dataalderen

CBasic

Forbrukere eller dilletanter
CP/M-tips

C

The Source (2)
Practicalc (CBM 64)

Nr. 4 1985

Test: Sony Hit Bit, Yashica YC64, Olivetti
M21, Compagq

Spriter pa CBM 64

Hva er ASCII

Mer om MSX-standarden

Quick Disk Drive (CBM 64)

Tasword 2, Omnicalc 2, Masterfile

Nr. 51985

Test: Bondwell B2, Apricot F1
RS232

SPED Sprite editor (CBM 64)
“Jackintosh Atari ST
Miniskriver fra Epson
Spectravideo Express

Nr. 6 1985

Test: Bondwell B14, Commodore PC
Robotteknologi

Er mikrocomputere brukbare?
Epsons arkmater

Epsons skjennskriverkort
Mikroprosessorsystem

Fix (CP/M)

Kontoret pa stranden

Nr. 7 1985

Test: EpsonQX-16, Amstrad CPC664
Musikk og computere
Staveprogrammer

Pack og Crypt

Flysimulatorer

Tips og rutiner

Nr. 8 1985

Test: X'press, Multitech PC
Lommecomputere Sharp PC-1450,
HP-41CX

Epson LX-80 skriver
Relasjonsdatabaser

Juss og computere

Triton Quick Disk
Eventyrspill-generator Quill

Nr. 9 1985

Test: Atari 520ST, Amstrad CPC6128
Pascalkurs starter

Mastercode Assembler CBM 64
Boblehukommelse

Nr. 10/11 1985

Test: Commodore 128, Toshiba T1100
Dataterminal arbeidsmilje

Test: Facit og Terminaler

Perfect Writer

Skriver-installer WordStar

Yamaha CX5M i praksis

Serier som har gatt over
flere nummer:

Anne & Marie tester maskiner 1/83 - 6/83
Hjemmedataleksikon 1/83 - 7/84
Basic-kurs 3/84 - 10/84

dBasell-kurs fra 3/85 - 11/85
Tegneserien fra 2/83 -
Mikroprosessorsystem fra 6/85 -

Tips og rutiner fra 7/85 -

Pascalkurs fra 9/85 -

Ved bestilling bruk kupongen pa kupongsiden. Porto er allerede betalt.




SAMLEPERM

TIL HJEMMEDATA

La ikke dine Hjemmedata flyte omkring.
Kjep en samleperm i plast som rommer en drgang av
Hjemmedata.
Kun kr 38,~ + porto.

Hold orden i bladbunken, bestill i dag.

Har du gatt glipp av tidligere Hiemmedata? Alle nummer
av Hjemmedata utkommet i 1983 og -84, i samleperm.
Verdi i lessalg kr 193,- + samleperm kr 38,-, alt
samlet for kun kr 130~ + porto. Her far du god
lesning i ukevis, bl.a. mange maskin- og programtester
og Tasta Tores BASIC-kurs.

1985-argangen (inkl. samleperm) kr 160,— + porto.

[J Forskuddsbetaling sendt.
—stk. samleperm kr 38,-.
—stk. samleperm med 13 nr. Hjemmedata
(&rg. 1983-84) kr 130,-.
___stk. samleperm med Hjemedata argang 1985 kr 160,-.
| tilegg kommer porto og oppkravsgebyr. Ved forskudd portofritt.

Navn:

Ja takk,
jeg bestiller

Postnr.: ............ Poststed:
Sendes til NB Forlag, Kjelsasvn. 51D, 0488 Oslo 4

HD-1/86

TIPP MED DATA!

Med DATA-TIPP og en PC gar tippingen som en lek!
Du far automatisk utskrift pa de nye data-tippekupongene.

Med DATA-TIPP kan du meget enkelt skreddersy dine systemer
basert pa:

- utgangsrekke

- stamme

- tegnfordeling (min/maks)

- slump-reduksjon

Og straks regner DATA-TIPP ut hva de forskjellige alternativene
vil koste. Alt er meget enkelt a bruke. Dermed kan du na ta i
bruk de mest effektive systemer uten tanke pa komplisert og
tidkrevende utfylling. Dine vinnersjanser gker!

(DATA-TIPP krever IBM-kompatibel PC med GW-Basic eller MSX-
maskin (disk el. kasett).

Pris kr 490,- + porto (portofritt ved forskudd)

Ja, send meg 1 stk. DATA-TIPP med bruksanvisning.
maskintype: .................. Hvis MSX: [ kasett [] diskett

Navn:
Adresse:
Postnr./sted:

HD-1/86

STUDIEDATA A/S
StUdle Kjelsasveien 51 - 0488 Oslo 4
data ¢

Postgiro 2 39 43 02

Du lenner seg & bli medlem av Den Norske

DAT»A_KLUBBENl

HVEM B@R MELDE SEG INN
| DEN NORSKE DATAKLUBBEN?
Alle hjemmedataentusiaster
— uansett alder
— uansett kjgnn
som er interessert i
— spill
— brukerprogrammer
— programmering

HVA FAR DU VED INNMELDING?

— Fordelaktig velkomsttilbud

— 3 maneders gratis abonnement pa
HJEMMEDATA OG PC MICRODATA

HVILKE FORDELER FAR DU SOM MEDLEM?

— Ménedens program hjem i postkassen hver fjerde uke
— Lave priser - minst 30% under veiledende

— Gode tilbud pa maskiner og tilleggsutstyr

— Tilbud pé datalitteratur pé et sprak du forstar

— Gratis medlemsblad hver méned

HVA FINNER DU | MEDLEMSBLADET?

— Omtale av médnedens program og ekstra program
— Rikholdig og tidsaktuelt programbibliotek

— Egen spalte for programmerings- og tekniske tips
— Spalte for medlemmenes egne programmer

— Stor vervekonkurranse

Den Norske

Post Boks 282 Sentrum 0103 Oslo 1 TIf.02/65 90 47

Dataklubben

HVILKE RETTIGHETER HAR DU?
— Du kan fritt avbestille manedens program
— Du velger selv nar duvil kjgpe programmer
— Du kan verve nye medlemmer, 08
motta vervepremier
— Skadede programmer og programmer SoIm
ikke virker byttes omkostningsfritt

HVILKE PLIKTER HAR DU SOM MEDLEM?

— Det eneste du forplikter deg til er &
kjppe 3 programmer i lgpet av det
forste dret du er medlem av Den Norske

Dataklubben

J A jeg vil gjerne bli medlem.
Send meg et velkomst spill (kassett).

POBL TS e s s . s CH Gt SIS SUar
P ASE BAE L0/ AT i e e SFEE N SEsp R
Maskint ¥ pe: s Ha R R Tal T e oR

Kassett/Diskett? Sett strek under!

Foresattes underskrift hvis under 18 &r.

Send kupongen idag til Den Norske Dataklubben
Post Boks 282 Sentrum 0103 Oslo 1




Fortsatt fra side 7

\/

ga. En maskin som ikke kan kjore IBM-
programvare «rett fra boksen» har et
markedsmessig handicap, som aldri vil
kunne gjore den til noen storselger i et
sapass IBM-orientert marked som det
norske. Dette er noe som har veert med
pa a bevirke at f.eks. badde Sanyo 555 og
de ulike Apricot-modellene, som i ut-
gangspunktet er gode og prisgunstige
maskiner, aldri helt har slatt til. For a
kunne kalle seg IBM-kompatibel er det
ikke nok at en computer har
8088-arkitektur, IBMs diskettformat
og MS-DOS. Den er ogsa nedt til & ha
endel av IBMs egne, interne rutiner
innebygget. IBM har plassert BIOS (sel-
ve bindeleddet mellom operativsystem
og maskinvare) i en ROM-krets som er
beskyttet av copyright, og som derfor
ikke lovlig kan kopieres. Noen produ-
senter har likevel prevd seg, og IBM har
med suksess saksgkt enkelte av disse.

PC-klon-produsentene har folgelig
veert sveert opptatt av a kunne produse-
reen IBM-kompatibel BIOS-ROM som
ikke er en ren kopi. Mange kloner (bl.a.
Commodore PC) bruker en kommer-

ware, men Tandon har valgt & utvikle

kompatibel i meget hgy grad. Den kan
boote PC-DOS rett fra disk, og kjorte
alle de IBM-programmer jeg hadde lig-
gende (inkludert Microsofts Flight Si-
mulator, Lotus 1-2-3, dBaselll, Word-
Perfect og endel esoteriske kopiering-
sprogrammer som benytter seg av di-
rekte kall til maskinvaren). Dette skulle
borge for at de aller fleste programmer
skulle kunne kjores uten problemer.

Maskinen i bruk

Maskinen er grei i bruk, og presenterer
ingen spesielle problemer. Tastaturet er
allerede nevnt - og selv om ikke jeg kom
helt godt overens med det, kan det godt
tenkes at andre kan gjore det - tross alt

36

sielt tilgjengelig krets fra Phoenix Soft- |]

/
sinegen. Osborne 20XT er faktisk IBM- |

er tastaturutforming ofte en ganske per-
sonlig sak, hvor det som passer noen
ikke nedvendigvis passer alle.

Hverken harddisken eller diskettstasjo-
nen er spesielt stillegaende. Dette er
imidlertid ikke sa farlig, da denlydende
begge lager naermest drukner i steyen
fra viften. Osborne 20XT har den i
seerklasse mest steyende viften pad noen
PC jeg kjenner til - og det sier ikke lite!
Her gjelder det & fa lagt all software for-
test mulig ned pa harddisken, ogetterpa
gjemme sentralenheten innerst i et lyd-
tett skap - ellers kan du bli ganske or i
hodet etter en stunds arbeid.

Som nevnt testet jeg maskinen med far-
gekort og en Hitachi 12¢¢ fargeskjerm.
(Nor Sales tilbyr valg mellom en farge-
modell og en modell med monokrom
skjerm). Skjermopplesningen er den
for IBM vanlige 320x200 punkter, noe
som dessverre er alt for lite til langvarig
og serigst arbeid - spesielt tekstbehand-
ling. Bokstavene er grove, og ikke spe-
sielt godt tegnet. Det typiske IBM-
flimringen under rulling av skjermen
har man heller ikke klart & bli kvitt.
(Denneinnvendig gjelder ogsa for de al-
ler fleste av de «billige» IBM-
kompatible maskiner — og selvsagt for
IBM selv). Det er meg en gate hvorfor
IBM-standarden ikke er bedre pa dette
punktet - kjop av tilleggskort med hay-

"DATA ORTE !
HJEMMEDATA "2 Ek DU PrOORAM™
MERER ELlgn T\PPEOPPLESER

I DAGSREVYN 2

—HvA MENER DV MED

grafikk (Hercules e.l.) blir i disse tilfelle
nesten en praktisk nedvendighet. Et slik
grafikkort koster ca. 5000 kroner, og
maskiner med heygrafikk standard-
messig innebygget (Olivetti, Sperry, Er-
icsson 0.a.) har her et av sine beste salg-

sargumenter.

Norske tegn

Et problem er de norske bokstavene e,
o oga. Den opprinnelige (og tidligere al-
minnelig godkjente) ASCII-koden for
bokstavrepresentasjon har bare 127
tegn. Med bade store og sma bokstaver,
tall og spesialtegn har den vanlige
ASCII-koden egentlig ikke plass til de
seernorske bokstaver. Norske mikro-
maskinleveranderer leste problemet
ved & utstyre maskinen sin med en spe-
siell ROM-krets i tegngeneratoren, der
ASCII-kodens hake- og klammeparen-
teser samt «backslash» ogloddrett strek
erstattet henholdsvis liten & (ASCII
123) og & (ASCII 125), stor £ (ASCII
91) og A (ASCII 93)samt @ (ASCII 124)
0g @ (ASCII 92). Egentlig var det de ori-
ginale ASCII-tegnene som ble behand-
let i maskinen - ROM-kretsen bare
«oversatte» disse til norske tegn idet de
ble sendt til skjermen. Alle skrivere kan
stilles om til norsk tegnsett, sa overset-
telsen fra ASCII til norske tegn ble ogsa
her foretatt automatisk. Alle var for-
noyde, bortsett fra de som virkelig had-
de bruk for disse spesialtegnene (f.eks
C-programmerere).

Dette var den gode, gammeldagse ma-
ten & gjore det pa. IBM PC snudde deri-
mot alt dette pd hodet. Med sin PC defi-
nerte IBM sin egen ASCII-standard,
«IBM-ASCII» eller «8-bits ASCII».
Denne kodestandarden har plass til 255
tegn - de norske tegnene er kommet
med (ihvertfall nesten), og vi har ogsa
fatt endel grafikktegn. IBM-ASCII er
kompatibel med ASCII for de vanligste
alfanumeriske tegn - bortsett fra pro-
blembarna &, o og 4. I IBM-ASCII lig-
ger fremdeles hakeparenteser, klamme-
parenteser og strek/bakoverstrek pé

L,,kodene 91-93 hhv. 123-125. Derimot
finner vi & pa kode 145, & pa 146, a pa

134 og A pa 143. Videre har IBM
«glemt» @ og @ - de finner vi ikke noe
sted!

Selv om maskinen er utstyrt med sakalt
«norsk tastatur», skaper dette proble-
mer. (I parentes bemerket: IBM PC og
kloner leser ikke ASCII-tegn direkte fra
tastaturet, men en sakalt «scanner
code». Hver tast har et nummer, som
via software omformes til den «riktige»
ASCII-verdi. Derfor tastaturprogram-
met KEYBNO, som ikke gjor annen
enn a definere de korrekte norske taste-
plasseringene). Programmer skrevet
for «gammel» ASCII-kode (gjelder
f.eks. WordStar versjon 3.3 og tidlige-
re, dBASEII, Lotus 1-2-3 m.fl) blir for-




virret og nekter a godta e, @ og 4 fra ta-
staturet. Tekstfiler skrevet etter gam-
mel ASCII kan leses ifalge IBM-ASCII,
men da vil du fa hakeparenteser osv. i
stedet for e, @ og a. Skriveren, stakkar,
vet heller ikkeriktig hva den skal gjore.
Derfor har klgktige nordmenn utviklet
sakalte «tegnkonverterings-
programmer» - f.eks. NORSK eller
ABATAST. Der kan du velge hvilken
ASClII-standard du vil maskinen skal
arbeide med, og hvordan programmet
du kjoerer samt skriveren skal oppfatte
kodene.

I de fleste tilfeller gir dette en fullgod
losning - bortsett fra nar et program et-
ter «gammel» ASCII-kode ikke skriver
data til skjermen gjennom operativsy-
stemet (slik det i felge god programme-
ringsskikk skal gjores), men direkte til
skjermbufferen. Dette gjelder bl.a. Lo-
tus. Bade NORSK og ABATAST greier
den biffen ogsad ~ men med den ulempen
at det aktuelle tegnet pa skjermeni noen
millisekunder «flipper» fra a, o eller &
over til «gammel» ASCII-
representasjon med klammeparenteser
osv. Dette skjer i det gyeblikk tegnet
skrives, og senere hver gang markoren
passerer over tegnet. A siat det virker ir-
riterende er & bruke et mildt uttrykk.

Dette er en problematikk som gjelder
for alle PC’er - ikke bare Osborne
20XT. Maskinen har NORSK-
programmet lagt inn pa harddisken - sa
en skulle tro alle sorger var slukket. Det
er de imidlertid ikke. Vi var inne péa at
IBM har «glemt» ¢ og @ i sin ASCII-
variant. Dette lgser de fleste PC-
importerer ved 4 utstyre maskinen med
en spesiell «norsk» ROM (lyder dette
kjent?) hvor det japanske yen-tegnet
(kode 157) erstattes av @ og det ameri-
kanske cent-tegnet erstattes av ¢ (kode
155). Osborne 20XT har ikke denne
norske ROM’en - og vil ikke, pa tross
av alle NORSK- eller ABATAST-
losninger, skrive noen norske @’er pa
skjermen. — Dette er en stygg mangel,
som importeren snarest bor gjgre noe
med!

Dokumentasjon

Maskinen er godt dokumentert, selvom
samtlige manualer er pa engelsk. Selve
maskinmanualen er et tynt, spiralinn-
bundet hefte, BASIC- og MS-DOS-
manualene er storre ringpermer. Ma-
skinmanualen («User’s Guide»), be-
skriver (sveert kort) de grunnleggende
MS-DOS-kommandoene, og gir veiled-

ning i maskinvareoppsett, sammenko-
bling, installasjon av tilleggskort og ek-
stra RAM. Manualen burde veere til-
strekkelig selv for en helt uerfaren bru-
ker, ogfarklart godkjent karakter, selv
om jeg nok synes at importgren burde
tatt seg bryet med & oversette den til
norsk.

Underlig nok er MS-DOS-manualen
ikke Microsofts egen, men er skrevet av
Tandon. Den inneholder likevel nesten
alt man trenger a vite, og star ikke noe
tilbake for originalversjonen - pa enkel-
te punkter er den tilogmed bedre.

«Min» Osborne var utstyrt med BASI-
CA.Dakandetvirkenoe forvirrende at
manualen er skrevet for GW-BASIC,
selv om dette neppe betyr noei praksis.
(GW__BASIC og BASICA er omtrent
helt like). Manualen er en redigert ver-
sjon av Microsofts egen utgave, og sy-
nes umiddelbart ikke & representere noe
fremskritt i forhold til originalen, som
heller ikke er seerlig bra. En rekke be-
greper beskrives darlig, og manualen er
ikke egnet som annet en et rent referan-
severk for de litt mer viderekomne.

Programvare

Ved sidenav MS-DOS 2.11 og BASICA
leveres maskinen som nevnt med en hel
del software. Disse kommer alle fra
Adam Osbornes Paperback Software,
og illustrerer hans filosofi om billige,
men funksjonsdyktige programmer.
Executive Writer er et fullt tekstbe-
handlingsprogram med «mailmerge».
Det er lett a leere, og gode menyer og
hjelpetekster gjor sitt til at nybegynne-
ren ikke behover a veere seerlig redd for
asta fast. Programmet har mulighet for
makroer (bra!), vinduer og «angrex»-
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funksjon. Tekstoppsett (marger, linje-
avstand, topp/bunnmarg, sidelengde
osv.) kan lagres i egne formatfiler. Pro-
grammet stotter fullt ut IBM-
kompatible skrivere (Epson FX, de fles-
te Brother- og Facit-skrivere), og andre
skrivere kan til nod defineres, selv om
duantageligikke vil fa utnyttet alle mu-
ligheter. Dette er et brukbart tekstbe-
handlingsprogram, som de fleste med
normale skrivebehov vil kunne nyttig-
gjore seg.

Executive Filer er et enkelt, kartotek-
kort.lignende databasesystem. Ikke
vent deg noe i retning av dBASE eller
R:Bases applikasjonsgenerator-
muligheter - dette programmet er ikke
beregnet til slikt. Derimot er det godt
egnet til enklere kortmappe-lagere - og
et av programmets store fortrinn er en
meget god integrasjon til Executive
Writer - nyttig ved selekterte
mailmerge-funksjoner fra f.eks. et kun-
dearkiv. Greit program, med valuta for
pengene.

Number Works er et regnearkprogram.
Det er et forholdsvis enkelt program,
med et (sett med dagens oyne) begrenset
utvalg funksjoner og kommandoer, og
ingen makro-funksjon. En fordel er at
programmet kan aksessere disk under
kjoring - s maksimalt antall celler ikke
er begrenset av RAM-hukommelse,
men kun av tilgjengelig disk-plass. Li-
kevel: ikke sa bra som de to ferstnevnte

Paperback Speller er i utgangspunktet
et meget bra korrektur/ordliste-

péa engelsk, men programmet kan opp-
rette nye ordlister, og kan tilogmed lese

Fortsettes side 22 Jp»

Telefonservice: 02-424870. Be om produktinformasjon
og prisliste. Fa rad og veiledning.
Postordreservice: Bestiller du for kl 12.00, sendes

varene dagen etter.

Frakt: Vi gir garanti pa forsendelsen. Skulle varen vzere
skadet under transport sender vi straks ny.

DRONNINGENS GT 34, 0154 OSLO 1
Tif. 02-424870
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hadde ikke veert ulovlig a sette FINNES
: = ...innenfor, sdlengde HOVED ikke
inneholder noen variabel med navnet
FINNES. Vi kan faktisk spare enda litt
péa a sette FINNES : = ... innenfor:
PROGRAM POST__DEMO__6;
TYPE
... (= program
... POST__DEMO__3)
BEGIN
WITH VARE DO BEGIN
WITH HOVED DO BEGIN
ANTALL := 0;
INNPRIS := 100.0;
UTPRIS := 199.50;
FINNES := (ANTALL 0);
END;
END;
END.

Na har vi to WITH-grupper der den yt-
terste ikke inneholder noe annet enn
den innerste. Da kan vi skrive de to
WITH-setningene slik i stedet:
PROGRAM POST__DEMO__7;
TYPE
.. . (= program
... POST__DEMO__3)
BEGIN
WITH VARE,HOVED DO BEGIN
ANTALL := 0;
INNPRIS := 100.0;
UTPRIS := 199.50;
FINNES := (ANTALL 0);
END;
END.

Vi kaller dette & «n@ste» oss innover i
postdefinisjonene. Vanligvis er det en
grense for hvor mange slike ngastinger
som kan foretas, se i manualen til Pas-
cal’en din. Merk: I Turbo Pascal er
grensen 9, bruker du Turbo under
CP/M-80 (CP/M 2.2) ma du i tillegg si
i fra med en «kompilatorbryter» der-
som du skal bruke mer enn 2 nivaer.

Det er faktisk enda mer & si om postty-
per og -variabler. Dette er imidlertid
ganske avansert, sa jeg skal ta det opp
igjen senere i kurset. For deg som kan
litt fra for kan jeg si at det dreier seg om
variantposter (poster som kan ha for-
skjelliginnhold, avhengig av en styreva-
riabel), med laste eller frie enheter.

Innlesing av data

I alle eksempelprogrammer hittil har vi
alltid gitt variabler verdi direkte i pro-
grammet. Na er det péa tide at vi gjor det
mulig 4 lese inn data mens programmet
kjares, slik at vi slipper a kompilere pro-
grammet pa nytt hvis vi skal bruke and-
re verdier! For & lese inn data finnes det
en egen prosedyre: READLN (det fin
nes ogsa andre). Den er motstykket til
WRITELN. La oss se pa et lite progra-
meksempel:

T e e e
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PROGRAM LES__INN__DATA (INPUTOUTPUT);
VAR

PRIS,MVA EKS__MVA : REAL;
BEGIN

WRITE ('Oppgi en pris: ’);

READLN (PRIS);

MVA := PRIS / 6;

WRITELN ('Merverdiavgift: MVA:10:2);

EKS__MVA := PRIS - MVA;

WRITELN ('Pris eks. mva.:,EKS__MVA:10:2);
END.

Vi bruker tre variabler: PRIS, MVA og
EKS__MVA. Brukeren skal taste inn en
pris, og programmet regner ut hvor stor
merverdiavgiften (mva)er pabelopet og
prisen uten mva. Alle tre variablene er
avtypen REAL. Det som skjer er at pro-
grammet stopper ved READLN og ven-
ter pa at det skal mates inn data til
PRIS. Akkurat som med WRITELN
kan vispesifisere hvordataskalleses fra
forst i parentesen etter READLN. Det
har vi ikke gjort i dette tilfellet, da tol-
kes det av Pascal som READLN (IN-
PUT,PRIS). INPUT er vanligvis tasta-
turet pa computeren.

e 2
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Skrastrek (/) brukes for & dele et tall
med et annet. Dermed settes MVA til
PRIS delt pa 6. I linjen under skrives
denne verdien ut. Bindestrek (-) brukes
som minus, slik at EKS__MVA settes
lik PRIS minus MVA. Sa skrives ogsa
denne verdien ut, og programmet er
ferdig.

Det forste problemet kan oppsta allere-
deiandrelinjei programgruppen - RE-
ADLN. Viskalleseinn en flyttallsvaria-
bel (REAL). Enkelte versjoner av Pas-
cal forlanger da at vi skal skrive et desi-
malpunktum, selv om verdien vi angir
ikke har desimaler. For eksempel, skal
du svare 100 kan det hende at du ma
skrive «100.» eller kanskje til og med
«100.0». Dette er noe som varierer fra
Pascal til Pascal. Forsgk selv, og se hva
din Pascal forventer. Det samme er til-
felleilinjen under, selv om vi ikke bru-
ker READLN der. Kan hende ma ut-
trykket skrives slik (og derfor har jeg

tidligere i kurset alltid har angitt desi-
maler i forbindelse med tall av typen
REAL):

MVA := PRIS / 6. eller

MVA := PRIS / 6.0

Hva med & dele to heltall med hveran-
dre, dele et flyttall pa et heltall eller om-
vendt? Da ma vi ofte bruke en annen
operator enn /. Operatoren DIV brukes
for heltallsdivisjon. Det er vanskelig a
gi en fast regel for nar du skal bruke /
og nar du skal bruke DIV. Jeg kan imid-
lertid forsoke:

Variabelen foran tildelingsoperatoren
(:=) er avgjorende: Er denne av type
INTEGER, eller en omradedatatype in-
nen INTEGER, skal DIV brukes. Er
den av type REAL skal / brukes.

Ver oppmerksom pa at dette ikke er
noen universell regel for alle Pascal-
varianter. Det kan veere at din Pascal
ikke er enig med meg. I alle tilfeller bar
du sjekke manualen for den Pascal du
bruker, for sikkerhets skyld. Samtidig
bor du se etter om det er andre regler for
verdiene etter tildelingsoperatoren.

Forskjellen mellom / og DIV kan det
sies mere om. La oss si at vi deler 14 pa
4. Resultatet ber bli 3.5 (3,5 med var
skrivemate), som du far med /. Men
bruker du DIV far du i stedet 3. Det er
fordi DIV aldri returnerer desimaler.
«Resten» etter divisjonen «forsvin-
ner». Legg merke til at Pascal ikke run-
der av nar du bruker DIV, slik som nar
du skriver ut verdier med WRI-
TE/WRITELN - eventuelle desimaler
«kappes av» rett og slett, slik at tallet
alltid blir mindre enn det egentlig er: «5
DIV 2» returnerer 2(5/2 = 2.5) og «19
DIV 4» returnerer 4(19/4 = 4.75).

Nar det gjelder negative resultater, blir
ikke desimalene «kappet av» pa samme
mate - menregelen om at tallet blir min-
dre gjelder fortsatt: «-S DIV 2» returne-
rer -3(-5/2 = -2.5) og «19 DIV -4» re-
turnerer -5(19/-4 = -4.75).

Bruker vi DIV forsvinner altsa en even-
tuell desimaldel i resultatet, og dette er
med andre ord ikke helt noyaktig. Men
vikan gjore det motsatte ogsa — beholde
«resten» som ikke gar opp, og ignorere
resultatet av en divisjon. MOD gjor det-
te: «5 MOD 2» returnerer 1(5-2 * (5 DIV
2)) og «19 MOD 4» returnerer 3(19-4 *
(19 DIV 4)).

En ball

Vi naermer oss slutten for denne gang.
Men jeg har lovt en ball som spretter
over skjermen, og den skal du fa. Pro-
grammet under tegner en ball som sklir
fra venstre mot hayre pa skjermen:

PROGRAM FOTBALL (OUTPUT);
TYPE




BYTE = 0..255;
VAR
X__POS : BYTE;
BEGIN
WRITELN;
WRITELN;
X__POS :=0;
REPEAT
WRITE (' o'CHR (8));
X__P0S:=X_PO0S + I;
UNTIL X_POS = 80;
WRITELN;
END.

La oss kikke naeermere pa hva som skjer:
Forst definerer vi BYTE til & veere tall i
omradet 0..255. (Dette er siste gang jeg
definerer BYTE, i senere programek-
sempler gar jeg ut fra at du husker det
selv dersom ikke Pascal’en du bruker
har BYTE innebygget.) Og variabelen
X__POS skal veere av typen BYTE.

De forste tre linjene i programgruppen
kan vi kalle for initieringsinstruksjoner:
Vi skriver et par blanke linjer, og setter
startverdien O til variabelen X__POS.

Repeat until

REPEAT.. UNTIL er nytt. Denerenav
mulighetene som finnes i Pascal for a
lage slgyfer. Alt som stdr mellom RE-
PEAT og UNTIL skal utfores helt til ut-
trykket etter UNTIL er sant (TRUE).

Det som skjer i slgyfen er: Vi skriver et
blanktegn og en ball, og flytter sa mar-
koren tilbake en posisjon. CHR (8) be-
tyr «verdi nummer 8 for CHAR», eller
ASCII-kode 8. Dette tegnet flytter van-
ligvis markgren en posisjon mot ven-
stre. Og hvorfor flytte markeren mot
venstre? Jo, davil markeren havne over
«ballen» var. Neste gang WRITE utfe-
res vil blanktegnet skrive over ballen,
slik at vi ikke etterlater oss en mengde
baller. Sist i slayfen gker vi X__POS
med 1, slik at vi vet hvor langt pa linjen
vi har kommet. UNTIL avslutter slay-
fen: Pascal sjekker om uttrykket etter
(X_POS = 80) er sant. Hvis sa er tilfel-
le fortsetter programmet med instruk-
sjonen etter UNTIL. I motsatt fall vil
det som starisleyfen utfores en gang til.

Folgende ber du merke deg om slayfer
med REPEAT..UNTIL:

- Det skal ikke veere noe semikolon etter
REPEAT (som BEGIN).

- Det behgver ikke & vaere noe semiko-
lon etter instruksjonen rett for UNTIL
(som END).

- Det som star i slayfen vil alltid utferes
minst en gang. Det er fordi Pascal sjek-
ker betingelsen for sleyfen forst etter
UNTIL.

Hvaomviglemmer a gke X__POS? Da
vil slgyfen ga i det uendelige, fordi ut-
trykket etter UNTIL aldri blir sant!
Skummelt. En annen ting er at du selv-
folgelig kan sette et annet tall enn 801 ut-
trykket, hvis du har en smalere skjerm.

Ballsprett

Sa var det ballen som spratt opp og ned
ogsa. Det programmet blir storre, og
det forventer noe mer enn hva standard
Pascal kan by pa. Vi forsgker likevel:

PROGRAM SPRETT (OUTPUT);
VAR
X__POSY__POS : BYTE;
X__RETNING,Y__RETNING : INTEGER;
BEGIN
CLRSCR;
X__P0S:=1,
Y_POS:=1,
X__RETNING := 1;
Y_RETNING := I;
REPEAT
GOTOXY (X__POS,Y__POS);
WRITE (" °);
X__P0S := X__POS + X__RETNING;

IF (X_P0OS = 80) OR (X__POS = 1) THEN X__RETNING :

Y__POS := Y__POS + Y__RETNING;

IF (Y__POS = 23) OR (Y__POS = 1) THEN Y__RETNING :

GOTOXY (X__POS,Y__POS);
WRITE (0);
UNTIL (X__POS = 80) AND (Y__POS = 23);
END.

Det var ikke smatterier, men det er ikke
mye nytt. Aller ferst, CLRSCR. Med
dette mener jeg at skjermen skal toam-
mes fullstendig. Hvis CLRSCR ikke er
innebygget i din Pascal, kan du bruke
WRITE (CHR (x)) i stedet, x er vanlig-
vis (men langt fra alltid!) 12.

Det neste nye er den forste instruksjo-
nen innenfor slgyfen: GOTOXY. Dette
er en prosedyre for & sette markoren et
bestemt sted pa skjermen. GOTOXY
(X__POS,Y__POS) betyr altsa «sett
markgren i kolonne nummer X__POS
oglinjenummer Y__POS». Jeg forven-
ter at skjermen du bruker er 80 tegn
bred og 24 linjer hay, har du en annen
storrelse mé du justere verdiene innen-
for slayfen. Men pass pa at at maksi-
malverdien for Y__POS er et oddetall,
ellers vil aldri programmet stoppe!

Sa var det IF - rett og slett HVIS. Rett
etter IF star det to uttrykk mellom pa-
renteser (X__POS=80 og
X__POS=1), separert med ordet OR
(som betyr ELLER). THEN betyr DA.
Vi kan «oversette» linjen slik: HVIS
(uttrykk 1) ELLER (uttrykk 2) er sant,
DA skal instruksjonen etter utfores.
Dette betyr at X__RETNING vil settes
til -X_RETNING dersom ett av eller
begge uttrykkene foran THEN er sanne
(TRUE).

Hvorfor setter vi X__ RETNING til -
X__RETNINGdersom X__POSer 1 el-
ler 80? I dette tilfellet er det 80 kolonner
paskjermen, nummerertfra 1 til 80. Det
er altsi nar en grense nas at vi gjor noe
med X___RETNING. Til 4 begynne med
er bade X__POS og X__RETNING 1.
Etterhvert som slgyfen gjennomlgpes
flere ganger blir X__POS storre, og til
slutt nar vi grensen. Da vil uttrykket

= - X_RETNING;

= - Y__RETNING;

X__RETNING : = -X__RETNING ut-
faores - X__RETNING settes til verdien
-1. Neste gang slgyfen utfores, vil
X__POS - settes . til X_POS +
X__RETNING - men siden
X__RETNING er -1, blir verdien for
X__POS mindre! Ballen gér da fra hay-
re mot venstre pa skjermen. Akkurat
det samme er det som skjer med
Y__POSogY__RETNING, mennatur-
ligvis for & fa ballen til & ga opp og ned.

Se litt neermere pd UNTIL-linjen: Her
kombinerer vito uttrykk: X___POS=80
og Y_POS=23. Operatoren AND be-
tyraltsa OG. For at slgyfen skal avslut-
tes, ma altsa begge uttrykkene veere
sanne. Oglegg merketil at begge uttryk-
kene star mellom parenteser - det er de
nedt til, ellers far du en feilmelding! Du
kan, om duvil, kombinereenda flere ut-
trykk, med flere AND’er.

For dere somikke har GOTOXY (eller
tilsvarende, se etter i manualen) inne-
bygget, kan jeg bare beklage. Men i nes-
te leksjon skal vi selv lage bade
CLRSCR, GOTOXY og andre prose-
dyrer for skjermhandtering! Folg med,
mere moro pa gang.
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utskrift fra beregninger e.l.: informa-

sjonen er lite forstaelig for andre enn de
fagfolk som skapte den.

Den gkende informasjonsflommen har
liten verdi dersom den ikke er umiddel-
bart brukbar - og det vil for de fleste
menneskers vedkommende si: pa tekst-
form. Alle kan lese, og tekst-
informasjon ligger jo sveert neer opp til
dagligtale - som alle behersker og for-
star. Dette er en av grunnene til at tekst-
behandling og tekstproduksjon ned-
vendigvis ma bli stadig viktigere i arene
som kommer.

Forutsetningene

Rent historisk sett er edb-utviklingen
bade i Norge og andre steder preget av
at det a utfere tallknuser-oppgavene i
en organisasjon, var det som aller forst
ble forsterket med edb-kraft. De forste
datasystemer som ble tatt i bruk var be-
regnet pa 4 kunne lgse oppgaver som
regnskap/fakturering, lenn, lagersty-
ring osv. I dag ser vi en klar tendens til
at flere typer informasjonsbehandling
enn de rent tallbehandlingsmessige blir
«lagt over» pa edb. Vi finner typiske ek-
sempler pa dette overalt - kanskje kla-
resti kommuner og statlige etater der de
forste datasystemer havnet pa kommu-
nekassen eller i ligningsetaten, men
hvorogsa kravet om tekstbehandling og
kontorautomasjon stadig kommer kla-
rere til uttrykk. Konsekvensen er at
«databehandling» blir et stadig mer
«desentralisert» fenomen: fra sto-
re/sentraliserte systemer, med fa og
heykvalifiserte brukere, ser vi en klar
tendens mot mindre systemer med et
stort antall, ofte mer tilfeldige bruker-
grupper.

De siste ars sterke teknologiske utvik-
ling har ikke bare skjedd i databran-
sjen, men ogsa innenfor grafisk sektor.
Utviklingen innenfor fotosettere og
offset-utstyr har veert enorm oghar fort
til at trykksakproduksjon i dag er langt
enklere, raskere og ikke minst billigere
enn for bare fa ar siden.

Tekstbehandling pa PC

I desistetre-fireareneser vi en klar ten-
dens til at dedikerte tekstbehandlere er

i ferd med a forsvinne helt, og «generel-
le» mikromaskiner med gode tekstbe-
handlingsprogrammer er i ferd med a
overta fullstendig. Selv den gamle, gode
skrivemaskinen er blitt utstyrt med mik-
roprosessorer for minne- og redige-
ringsfunksjoner. PC’ene har falt sdpass
mye i pris at det i dag neppe er serlig
mye a spare pa a kjope skrivemaskiner
- et PCmed et bra tekstbehandlingspro-
gram og skriver er ikke szerlig mye dyre-
re, og byr pa store kapasitetsmessige
fordeler.

Jeg antar at Hjemmedatas lesere stort
sett har klart for seg hva elektronisk
tekstbehandling gar ut p&, og gar derfor
ikke naermere inn pa prinsippene bak
denne arbeidsmetoden. Et par ting er
det imidlertid grunn til & nevne. En skal
veere oppmerksom pa at de aller fleste
PC’er tilbyr en langt darligere arbeid-
sergonomi enn selv en ganske billig skri-
vemaskin. IBM-standarden har gitt oss
et i de flestetilfeller middelméadig tasta-
tur, og en sveert darlig skjermopplas-
ning. For den som skal sitte foran data-
maskinen i lange strekk av gangen, er
detteetalvorligankepunkt, noe som ble
glimrende gjennomdiskutert i Paal Ras-
mussens artikkel om data og arbeidsmi-
ljo i forrige Hjemmedata.

Skjerm og tastatur

Skal en PC brukes til serigs tekstbe-
handling, ber det derfor veere et min-
stekravat den utstyres med hayopppla-
selig skjerm. Dette fordreri de fleste til-
felleinnkjop at et hoygrafikk-kort (type
Hercules e.l.). Enkelte maskimed  slikt
heygrafikk-kort - de fleste er det ikke.
Videre skal en veere oppmerksom péa
selve skjermen. Den bor veere pa minst
14 tommer, slik at en behagelig arbeid-
savstand kan oppnés. Fargeskjermer er
ikke like skarpe som monokrome skjer-
mer, og derfor lite egnet. Det beste rent
teoretisk er skjermer som skriver sort pa
hvitt. Slike skjermer byr imidlertid pa
teknologiske problemer - og det er der-
for langt mellom dem! Nokia og Sperry
leverer sort-hvite skjermer til sine
PC’er, og Roland (Benum A/S) leverer
til de fleste PC’er. Forelebig viser like-
vel praksisat gule (amber) skjermer nok
er de mest tilfredsstillende og anvendeli-
ge, bade ut fra miljemessige og gkono-
miske krav.

En vanlig dataskjerm har 24 eller 25
tekstlinjer. For effektiv redigering av
tekst er det onskelig med et langt storre
tekstvindu (fordi du ser mer av teksten
paengang, ogderforredigerer bade let-
tere og bedre). Det finnes sakalte
Ad4-skjermer til PC med opptil 80 tekst-
linjer: bl.a. leverer NorSales er sort-pa-
hvitt A4 skjerm - men den er dyr: ca
26 000 kroner.

IBMs tastaturstandard har veert utsatt

for en hel del kritikk. (Gledelig er det da
at tastaturet er vesentlig forbedret pa
AT). Dessverre er det lite vi kan gjore
med PC-tastaturet — for & bevare IBM-
kompatibiliteten har de fleste PC-
tastaturer lik layout, uansett produsent.
Derimot finnes det store forskjeller nar
det gjelder selve tastenes utforming, ta-
stetrykk, klikk, osv. Dette ber man
veere oppmerksom pa nar det skal vel-
ges en PC til tekstbehandling. Noe &
tenke pa er muligheten til 4 kjore en pro-
fesjonell terminal fra mikromaskinen.
P& vanlige IBM-kompatible PC’er
medforer dette en maskinvaremessig
komplisert lgsning, og PC-
kompatibiliteten gar garantert flgyten.
Billig blir det heller ikke. Har man en
8-bits CP/M-maskin kan dette imidler-
tid utgjore en bra variant.

Hastighet

En ber ogsa veere meget oppmerksom
pamaskinens hastighet. Enkelte vil hev-
de at tekstbehandling er en lite CPU-
hastighetskrevende oppgave: du greier
likevel aldri & skrive fortere enn det ma-
skinen er i stand til 4 ta imot. Argumen-
teringen er dessverre tvilsom. Redige-
ring av store tekstfiler gar langsommere
jo starre filene blir - og dette gjelder
seerlig flytting av marker over store av-
stander, sgk/erstatt-operasjoner,store
blokk-flytt og reformatering.

Det tas som et aksiom at 8-bits maskiner
ngdvendigvis er langsommere enn
16-bits maskinene, men dette er ikke all-
tid riktig. En gammel Osborne kjorer
f.eks. WordStar like raskt som en IBM
PC. Dette betyr ikke at jeg anbefaler
noen & utfere «tung» tekstbehandling
pa en 8-bits maskin, men at 16-bits ma- -
skinenes arbeidshastighet skal vurderes
kritisk for man gjor sitt endelige valg.
8086-baserte maskiner er alltid markant
raskere enn 8088-maskinene (en Olivetti
er to-tre ganger raskere enn en IBM).
Enda bedre er AT-maskinene, med sin
80286-prosessor. Stor hukommelseska-
pasitet gker alltid hastigheten: hele do-
kumentet far plass i maskinhukommel-
sen pa en gang, og man sparer tidkre-
vende disk-aksess. En harddisk gker all-
tid maskinens arbeidshastighet (i tillegg
til & gi langt bedre fleksibilitet ved lag-
ring), og ber nok egentlig veere et av mi-
nimumskravene til en bra tekstbehand-
lingslgsning. Enda bedre er mulighet
for a kunne benytte segav RAM-disker.
RAM er i dag sa billig at det neppe er
noen grunn til & neye seg med en PC
med mindre enn 640k.

Programvare

Det finnes et utall tekstbehandlingspro-
grammer, og neppe innenfor noen an-
nen programvaregruppe er meningene
om «hva som er best» like fastspikret og
preget av personlige syn som her. Det
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blir derfor vanskelig & gi noen tips eller
retningslinjer - men med all risiko for a
stikke hodet for langt ut, vil jeg likevel
komme med noen betraktninger.

Aller forst bor man foreta en grundig
avveining av behovet. Det er opplagt at
en forfatter eller oversetter stiller helt
andre typer krav til et tekstbehandling-
sprogram enn en sekreteer eller en re-
daktoer. For noen er det viktig med kraf-
tige og fleksible flette-funksjoner
(«mail-merge») og integrasjon med da-
tabaser, andre vil legge storre vekt pa
programmets formateringsmuligheter
ved utskrift, atter andre vil ha mulighet
for fotnoter og automatisk indeksering.
Listen kan gjores sa lang man vil.

8 bits

For 8-bits maskiner har WordStar veert
den tradisjonelle markedslederen. Det-
te programmet har en rekke igynefal-
lende fordeler: rask kommandostruk-
tur (etter man har lert seg a bruke
dem!) og sterke flettefunksjoner. Sett i
lys av den siste utviklingen pa program-
vareomradet, begynner likevel Word-
Star a henge noe etter: ingen fotnoter el-
ler indeksering, darlig integrasjon med
rettskrivningsprogrammer, svake for-
materingsrutiner. Andre tekstbehand-
lerprogrammer for 8-bits maskiner har
aldri fatt seerlig gjennomslag, og finnes
vel knapt tilgjengelig i dag. Videre har
utviklingen av ny, profesjonell pro-
gramvare for 8-bits markedet s& godt
som stoppet opp. Dette er hovedgrun-
nen til at man i dag ikke bar velge et
8-bits system til serigs tekstbehandling:
programvaren er rett og slett for darlig
i forhold til markedet forgvrig.

16 bits

P4 16-bits fronten er situasjonen en an-
nen. Her finnes det en rekke nye tekst-
behandlingssystemer & velge mellom:
bare i lopet av det siste aret har vi sett
Microsofts Word, Multimate, Samna,
Displaywrite og en rekke andre. Word-
Perfect fra SSI beor likevel nevnes spe-
sielt. WordPerfect har alle de finesser
en harlovtila vente av et moderne tekst-
behandlinsgprogram: uhyre kraftige
formateringsrutiner, god integrasjon
med ordlisteprogrammet (norsk ordli-
ste pa 60 000 ord), fonetisk oppslag i
ordlisten (programmet oppdager hva
du mener selv om ordet ikke er riktig
stavet, og viser den rette stavematen),
arbeid med to dokumenter samtidig,
vindu-funksjoner, meget kraftig flette-
program, matematikkfunksjoner, sor-
tering, osv, osv.

I tillegg har programmet mulighet for
«intern  programmering»  (sdkalte
«makroer»): en samling av et ubegren-
set antall tastetrykk som kan lagres og
aktiviseres etter gnske. Dermed kan de

fleste tidkrevende standardoppgavene
automatiseres i hgy grad. WordPerfect
er det eneste av dagens tekstbehandling-
spakker som behandler proporsjo-
nalskrift pa en tilfredsstillende mate
(mer om proporsjonalskrift siden).
WordPerfect er blitt den nye tekstbe-
handlingsstandarden i Norge, og har en
markedsandel pa langt over 50 prosent.
Denne parademarsjen startet da Norsk
Faglitteraer Forfatterforening anbefal-
tekjop av WordPerfect til alle sine med-
lemmer. Dermed ble forlag og setterier
nedt til & felge opp - og prosessen var
satt i gang. Dette utgjor den storste for-
delen med dette programmet: «alle»
profesjonelle mottakere av tekst bruker
WordPerfect, og kan viderebehandle
dine tekstfiler.

ket tekstbehandlingsprogram det er
snakk om. En hgyt oppdrevet formate-
ringsteknikk vil nedvendigvis ogsa mat-
te ta skriveren med i beregningen: de
skrifttyper («fonter») den er utstyrt
med, og disse fontenes «breddever-
dier». Tilsammen betyr dette at en fer-
dig formatert («kodet») tekstfil bare
blir seende ut etter hensikten dersom
den skrives ut fra det samme tekstbe-
handlingssystemet og med den samme
skriveren den er kodet for. Dette er selv-
sagt mindre bra hvis teksten skal videre-
sendes til forlag, fotosetter eller trykke-
ri for viderebehandling. I slike kretser
er derfor grunnregelen a kode minst
mulig + helst ikke i det hele tatt. I mot-
satt fall vil du i beste fall skaffe fotoset-
teriet/trykkeriet en masse ekstraarbeid.
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WYSIWYG og formatering

Det er en klar trend i markedet at tekst-
behandlere skal kunne vise pa skjermen
nogyaktig hvordan det ferdige dokument
blir seende ut ved utskrift. Siste nytt er
grafiske skjermer, som selvsagt viser
understrekning, kursiv, inntrykk, rett
heyremarg osv, men ogsa mer esoteri-
ske ting som gotiske bokstaver, spesial-
typer osv. Slike, sakalte WYSIWYG-
tekstbehandlere (what you see is what
you get) har sine fordeler. Nybegynnere
foler seg ofte pé tryggere grunn med
WYSIWYG-tekstbehandlere - og det
kan veere sveert nyttig hvis du har tabel-
ler eller et saert, personlig format du vil
formatere ut.

For mer erfarne brukere betyr WYSI-
WYG mindre. Alletekstbehandlingssy-
stemer lagrer sine formaterte tekstfiler i
et spesielt 8-bits format, hvor skjulte
koder i teksten gir beskjed om skriftty-
pe, marger, orddeling osv. Disse kode-
ne er helt forskjellige, avhengig av hvil-

Fjerner vi disse skjulte kodene som
tekstbehandleren legger inn («det 8.
bit»), sitter vi igjen med en ren ASCII
tekstfil. Denne kan behandles av alle
tekstbehandlingssystemer og program-
mer, og den kan sendes over modem
uten noen spesiell overferingsproto-
koll. Dessverre forsvinner alle formate-
ringsmulighetene og all WYSIWYG
samtidig. Ut fra kommunikasjonshen-
syn bor det derfor veere et krav at tekst-
behandlingsprogrammet skal kunne be-
handle og produsere rene ASCII-filer.
Samtidig ser vi nytten av & kunne benyt-
te ferdige makroer med alle aktuelle
formateringsrutiner direkte pa en
ASCII-fil, for dermed & enkelt kunne
tilpasse teksten til den tekstbehandler
og skriver som skal brukes.

Vi slutter her for denne gang, i neste nr
skal vi se forskjellige utskriftsmetoder,
fra matriseskriver til fotosetter.

Fortsetter med del 2 i neste nr. “ | |

~ . —— —
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ler squash. Og nd kan altsa de med
Commodore 64 leere seg reglene og spil-
le squash pa et av de beste sportsspill vi
har sett: Jonah Barrington’s Squash.

John Bamringion'’s
Squash
— fremragende
sportsspill

B JOMAH
: BARRIMNGTON'S
= ‘SeuASH

3 GAME MATCH

Grafikken er fremragende og de to hgy-
rehendte spillernes bevegelser er myke
ograske. Man trenger ganske lang gvel-
se for man mestrer racketen. Ballen kan
treffes med seks forskjellige vinkler for
retning, og timingen av slaget er avgjg-
rende for hastigheten. De fire vanske-
lighetsgradene velges med farge pa bal-
len (baller med forskjellig hastighet er
markert med fargede prikker). Og du
kan velge om du vil spille med compute-
ren eller en annen. Det lureste er & spille
med computeren til du mestrer spillet.
Ellers blir det mye serving.

PT GE

JOMAH e 8 . .
De internasjonale squashreglene er
BARRING fulgt til punkt og prikke. Men spiller du
oM = e mot computeren kan du ikke velge hvil-
SERVER — ken serverute du skal bruke. Den hoyre

BARRIMNG TON velges alltid.

NOT UuUp En artig effekt er talesyntese frembrakt
THREE — LOVE ved programmering av Commodores

lyd-brikke: John Barringtons stemme
er lagt inn i programmet, og han er
dommer under spilling: roper ut let,
tapt serve osv. Spillet styres med joy-
stick eller tastatur.

Squash er et racket-spill som foregar
inne i et lukket rom hvor spillerne slar
mot en vegg istedet for, som i tennis el-
ler badmington, over et nett. Racketen

er en kraftigere utgave av en badming-
tonracket, fordi ballen som er laget av
gummi er noksa tung. Sporten er gan-
ske ferskiNorge, men flere og flerespil-

SH
Maskin: Commodore 64 (kassett)
Produsent: New Generation Software
Importer: BJ Electronics

mindre flinke til & kjempe. Det gjelder
selvsagt & drepe disse «monstre» med
sverdet for de tar deg.

Fighting Warmrior
— et voldsomt spill

Bevegelsene er begrenset: Du kan dukke
og hoppe, sla heyt og lavt, men det len-
ner seg faktisk a sta oppreist og forseke
& sla motstanderen pa midten.

Hver gang motstanderen er slatt i bak-
ken, dukker en gjenstand med magisk
innhold opp. Denne kan knuses, men
har av og til svekkende effekt pa deg,
andre ganger gir den deg ekstra piff. Du
far selv finne ut hvilke som er bra og
hvilke som er darlige. Det virker som de
dukker opp i en bestemt rekkefolge.
Denssiste krukken er hgyere enn de and-
re og nar denne knuses kommer tempel-
deren til syne. Og prinsessen kan befris
etter ytterligere kamp.

Grafikken er god og spillet krevende -
man ma veere ngyaktig og rask med joy-
sticken for a overleve. Spillet kan ogsa
styres fra tastaturet. :

SCORE: _ 86868175 LIVES - D
DEMO - PRESS RUN/STOP

virker som fortsettelsen pa The Way of SH

the Exploding Fist som ogsd kommer
fra Melbourne House. Handlingen er
lagt til Egypt, med sand og pyramider.

Du skal befri en prinsesse innestengt i et
tempel, men meter stadig motstand fra
mytiske figurer, halvt (fantasi)-dyr og
halvt menneske. Noen er dyktige, andre

Maskin: Commodore 64/128
Produsent: Melbourne House
Importor: BJ Electronics
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Scanwest har i det siste gjort et
innhogg i PC-markedet med
Corona-maskinene som de
selger under sitt eget navn.

De har veert gode markedsforere, og
visst & kunne tilby bransjelesninger for
en rekke bransjer som man nesten skul-
letrovilleklart seg bedre uten. Eller hva
sier dere til artistiske, animerte rekla-
mefotografer med en modell pa hver
arm ivrig tastende ivei pa sin PC? For-
fatterforeningen er greiere & forsta.
Med sin satsing pa Word Perfect har de
klart & fa dette tekstbehandlingspro-
grammet til & bli «standard» i Norge —
en posisjon det ikke har i noe annet
land. Det er altsé et tildels aggressivt fir-
ma vi har med a gjore, som tapte kam-
pen med NorSales om CP/M-markedet
den gang (ah! hvilken tid!) det sto mel-
lom Osborne og Kaypro, og de har leert
av sine feil.

Dette er da stort sett rammen rundt vare
forventninger nar vi titter p4 Scanwests
Portable PC.

En tungvekter

Scanwest PPC er stor, tung og klumpe-
te. Den har en bzereveske pa starrelse
med en koffert, og forsteinntrykket er
en IBM PC som en amerikansk tung-
vektsbokser har satt baerehandtak pa.

Nar man kobler den opp og kjoerer det
norske introduksjonsprogrammet blir
man positivt overrasket — dette var en
myk overgang til de datafrelstes rekker!
Nar man sa stapper Lotus 1-2-3 disket-
ten i diskettstasjonen, finner man ut at
maskinen er en middels rask PC, med en
behagelig skjerm. Det vil si at den ligger
et sted mellom en IBM PC (treg) og en
Olivetti (rask).

Hva skal vi teste?

Nar produsenter vil ha produkter testet,
eller nar redaksjonen vil teste produk-
ter, erdet fordi vivil pavirkederelesere.
Produsentene vil ha omtale av produk-
tet sitt, vi vil informere om dets sterke
og svake sider. Denne grove oversikten
passer bra nar vi snakker om forskjelli-
ge produkter, men hvor interessant kan
du greie & fa en omtale av IBM PC-

klone nummer grten? Svaret er, ikke
seerlig interessant. Det utvikler seg dit-
hen at store utenlandske blader (som
skal forbli anonyme) begynner a spikke
fliseravtastatur ogskjerm, mensde gje-
sper innimellom. Hjemmedata har ikke
tenkt & utvikle seg dithen.

Tastatur og skjerm

Scanwest PPC har et middels tastatur
og en god skjerm. Til IBM PC-klon &
veere har den faktisk et akseptabelt ta-
statur. Dette er min mening, og jeg har
skjelden brukt et darligere tastebord
enn det IBM i sin uendelige visdom fant
det for godt & levere med sin PC. De
hadde fra for et av verdens beste taste-
bord (Selectric typen), og data-
avdelingen innen konsernet har bevist
med en rekke terminaler og tekstbe-
handlere at de vet hva betjeningskom-
fort er for noe. Men bare for 4 bevise at
kvalitet spiller annenfiolin i forhold til
salgsfolkenes sate snakk, valgte de PC
tastaturet som vi kjenner(hater) det.
Dette er jo den reneste nedvurderingen

av kundens kritiske sans, og implisitt
hans/hennes intelligens. Det er trist &
matte gi IBM rett i sin vurdering, men vi
ser hvor nitidig alle kopierer selv de
mest idiotiske designtabber pa den opp-
rinnelige PC’en, og hvor ivrig de blir
mottatt av hapefulle skarer.

Scanwest har veert freidige nok til 4 gi
CAPS LOCK- og NUM LOCK-tasten
en varsellampe, men den revolusjonaere
higen etter fremskritt har stoppet et par
nummer for slike hardt tiltrengte refor-
mer som en storre RETURN-tast.

Maskinen har en 9°“ skjerm. Bokstave-
ne er skarpe — de norske tegnene er kor-
rekte. Hva mer kan man si om en
skjerm? Den er grenn, og bokstavene
henger ikke igjen som de gjor pa Com-
paq — nar skal noen levere min ynd-
lingsskjerm som standard — hvit
skjerm med sort skrift?

MS-DOS

MS-DOS er en gal verdens forsgk pa a
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lage et brukbart operativsystem. Pa
tross avatenDragon 64 (husker noensa
langt tilbake?) i 64 kB fikk plass til et
lynraskt operativsystem som hadde de
fleste av Unix’ gode egenskaper (med
kun fa av de negative), ble OS-9 og man-
ge andre gode systemer vraket til fordel
for det mest obskure av dem alle,
CP/M, som sto modell for MS-DOS.
Sa, nar de to siste gjenlevende fornufti-
ge dataeksperter papekte Unix’ fortrinn
bestemte man seg for a oppgradere MS-
DOS. Versjon 2, og senere 3 kombine-
rer pa en forblgffende mate de negative
egenskaper ved begge systemer. Den
ene av de to dataekspertene har senere
avgatt en stille dod. Hans siste ord var
noe slikt som «begrav mitt hjerte ved
White Plains!»*) Den andre ble sist sett
mumlende PDP-11 maskinkode pa vei
til et mote i Moralsk Opprustning.

Kjerringa mot stremmen...

Pa tross av hva mine to venner og meg
matte mene om MS-DOS, brukes det na
av flere enn noen sinne, og pa tross av

Scanwest PPC —

tungvelkder
i koffert ...

hva Apple matte mene, ser det ut til & bli
en «de facto» standard. MS-DOS er
ogsé en nedvendighet for & sikre seg til-
gang til det siste pad programvarefron-
ten. Programmene blir mer og mer «ha-
rete» i den forstand at de bryter flere og
flere av mine venners uskrevne lover, og
kaller opp rutiner langt inne i IBM’s
ROM istedet for & holde seg til
operativsystem-kallene. N4 kunne jeg si
at det ikke er s rart om programmere-
ren helst vil ga utenom MS-DOS, men
det ville vel smake av «hva sa jeg»! Fak-
tum er i alle fall at de nyeste program-
mene kun finnes pa IBM-kompatible
MS-DOS maskiner, og dette er én av
dem.

Programvare

Denne maskinen ble levert til test sam-
men med Word Perfect, Lotus 1-2-3 og
den etterhvert sa beryktede K-mann da-
tabasen (ingen av disse folger gratis med
maskinen), og alle virket upéklagelig.
Lotus er et meget bra regneark, som til-
later deg med lang erfaring med regne-
ark, a fa gjort det meste. Skal du gjore
mer intrikate saker, far du bruke Multi-
plan. Skal du derimotikke gjore serlig
vanskelige ting, (kanskje du bare skal
sette opp et kommunebudsjett, eller re-
gne ut Statoils likviditet) ja s& greier du
deg med normal intelligens og Super-
calc. Jeg behaver vel ikke nevne at en
god CP/M-maskin kan fas med Super-
calc for halve prisen, for alle vet at
CP/M, det er dodt det!

Skal du derimot bedrive programutvik-
ling er det liten vei utenom MS-DOS.
Her apner det seg en verden av gode

compilere og nyttige sma rutiner som
var forbeholdt Unix-brukere for kun f&
ar tilbake. Na kan man til og med (for
en tusenlapp) fa Sidekick, programmet
som lar deg hoppe ut av det du driver pa
med for & utfere beregninger, skrive en
huskelapp, eller sla opp i telefonkatalo-
gen. Unix-brukere (i den grad de mang-
ler 7’ende sans og kalkulator) vil nikke
gjenkjennende til det som har veert en
standardfunksjon i mange ar. De vil
dessuten lure pa nar det kinesiske ora-
kelet I-Ching blir a fa pa MS-DOS —
for den tid skifter de i alle fall ikke ma-
skin!

Noen tanker til slutt...

Hvis enkelte lesere som har fulgt med s&
langt, synes det ble lite om selve
Scanwest-maskinen, har han/hun full-
stendig rett. Nar IBM har lurt bransjen
til 4 lage likt utseende bokser, blir vi alle
redusert til boksselgere. Og den beste
boksselger vinner.

Dette er en IBM-boks, selv om det star
Scanwest pa den, og selv om det er mon-
tert et beerehandtak bak. Den har en
bréakete vifte, noe som tyder pa at du
kan montere inn en hard-disk uten at
den smelter, men spor meg ikke om den
er en god eller darlig boks. Det er sikkert
skuffende for Scanvest, nar man lager
kake vil man gjerne at folk skal smake
sa man kan fa ris eller ros. Men nér ka-
kene smaker likt, hva er da vitsen?

*#)det ligger et IBM forskningssenter der. De har skjenket
verden Codasyl. Det blir en lang historie...
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Egen typograf
Laserprinter-teknologien er kommet sa
lang at laserutskrift i mange tilfeller kan
erstatte fotosats. Laserskrivere koster
mindre enn tiendeparten av hva en foto-
setter koster, og den er praktisk talt ved-

likeholdsfri. En  fotosetter fra
400-500 000 og oppover, bgr man nes-
ten ha en utleert typograf for a betjene.
Laserteknologien er utviklet av Canon,
og alle skriverne har samme innmat.

Laserskrivere er raske, bare 5-6 sekun-
derbruker den pa en A4-side. Selve skri-
veprosessen tar bare 1-2 sekunder, det
meste gar med til fremmatingen av pa-
piret. Det vi venter, pa er en laserskriver
med parallell-grensesnitt slik at overfo-
ringen gar raskere. En side med propor-
sjonalskrift kan inneholde 20 kB infor-
masjon. A overfore dette pa 9600 baud
tar20 sekunder. Derfor er det langsom-
ste leddet RS232-overgangen.

Ogsa grafikk kan skrives ut. man defi-
nerer det grafiske bildet med vektorgra-
fikk. Jo mer grafikk, jo tregere gar det.
Skriveren kan sta og tenke péd dette bil-
det i et par minutter for den plutselig
skriver siden og spytter ut arket.

| Billige PC-kloner

Det begynner & komme billige kloner pa
markedet. Til ca 8 000kroner kan man
faen PC med to diskettstasjoner, diver-
se utganger, 256 kB RAM osv. Er det
snakk om direkte import og direkte
salg, kan man forsavidt skjenne at det
er mulig 4 tilby en maskin til denne pri-
sen. Men man br helst sjekke om disse
Taiwan-klonene er lovlige. Det er nok a
minne om Apples kamp mot tyveri av
programvare i ROM, som de vant ogsa
mot det store amerikanske selskapet
Franklin. IBM har ogsa fert noen ret-
tsaker mot bl.a. Eagle og Corona, og
vunnet. Det gjelder kopiering av IBM’s
BIOS i ROM. Phoenix Software sine
ROM’er derimot er lovlige. De er ingen
kopi, men er 100% kompatible med
IBMs.

Commodore 128 med disk

Commodore 128D er en utgave med se-
parat tastatur, innebygd 1571 diskett-
stasjon og enfarge-monitor med bade
40 og 80 tegn. Denne lanseres i utlandet
sammen med en del programvare for
profesjonelt bruk. Commodore har vel

fhe brﬁs
the /ggend '

endelig leert av Amstrad, etter halvan-
net ar, og det er farlig sent. Nar denne
modellen kommer til Norge — om den
kommer, vites ikke. I England koster
hele pakken ca 6000 kroner.

Digital Research

sorger for mer programvare for Am-
strad PCW 8256. Programpakkene er
DR Graph (grafisk fremstilling av tall),
DR Draw (tegneprogram), Pascal
MT + og CBasic-kompilator.

PC-kort til Amstrad

Flere og flere lager ekstrautsyr til Am-
strad. Forrige gang skrev vi om Am-
strads PC som kommer utpa varen,
men na har noen laget et kort til Am-
strad CPC6128 som gjor det mulig a
kjore PC-programvare. Kortet er ikke
testet av oss enda, sa vi garanterer ikke
kompatibiliteten, heller ikke vil visinoe
om hastigheten, som sannsynligvis ikke
vil bli den helt store. Men man fari alle
falltilgang pa mange av de programmer
som er laget til IBM PC. 0

TIPP MED DATA!

Vi leverer alt du trenger for a kunne ta i
bruk de nye data-tippekupongene.

Maskin, printer og program fra kr 5.900,-
Diskbasert system fra kr 8.500,-
(alle prier inkl. mva)

Med data og vart program DATA-TIPP gar
tippingen som en lek!
Skriv etter gratis informasjon!

Send meg gratis info vedr.data-tipping!
Navn: ... ..
Adresse: ............ ..o,
Postnr./sted: ......................
STUDIEDATA A/S,

Kjelsasveien 51 - 0488 Oslo 4
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CP/M-manual

I vartest av Commodore 128 i nr 10/11
1985 kom vi i skade for & love mer enn
Commodore Computers Norge A/S
kan holde. Digital Researchs CP/M-
manual folger ikke med gratis pa kjepet
av CBM 128; den kan imidlertid kjopes
forkr 198 (ca 500 sider). I artikkelen ble
det forgvrig nevnt at Commodore 128
ikke har heyoppleselig grafikk. Det har
den: det er mulig a fa 600x200 punkter
heyoppleselig grafikk, men denne ma
programmeres vha. POKE.

Programtester

Vi leter etter noen som kan ta over tes-
ting av innsendte programmer i Hjem-
medata. Du ber ha godt kjennskap til
data, helst ha eller ha hatt computer
selv, samt ha god kritisk sans og veere
skrivefer. Send oss noen ord. Vi holder
til i Kjelsasveien 51D, 0488 Oslo 4.

Nye priser

pa lossalg og abonnement. Vi har blitt
nadt & sette opp prisen pa Hjemmedata
til kr 180 for et arsabonnement, og kr
22,50 for tidsskriftet i lgssalg.

-HNA MENER DU MED " DATA BorTE |

HIEMMEDATA “ ? ER DU PROGRAMERER
EULER TIPPEOPPLESER. | DALSRENY'N ?




«BEST COMPUTER VALUE OF THE YEAR» *

Data & Kontorutstyr, P.b. 290, 4580 Lyngdal

ATARI 520 ST

JACKINTOSH

InfoWorld: Arets computerkjop.
Fordi...

Hukommelse: 524 K RAM, 16 K ROM
Diskettstasjon: 360 K, 10 M Harddisk

DMA overforingshastighet: 10 Mbits pr.sek.
Prossesor: Motorola 68000
Klokkefrekvens: 8 MHz

Skjermopplesning: 640x400 monochrome, 320x200, 16 farger
Justerbart tastatur: Tastetrykk, repetering
+ mye mer

For kr 10 750,- ** komplett PC.
Tekstbehandlingsprogram, Logo og Basic.

** Prisen er inkl. diskettstasjon og monitor eks. mva.

* Atari 520ST fikk prisen «Mest Computer for

Pengene» av det amerikanske ST Q&b
datatidsskriftet InfoWorld. S
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Kel Iydat

ORDRETELEFON (06) 99 08 67 hverdag kl. 18.00-21.00

Hos din forhandler fra
Tasman Software og Kellydata

POSTBOKS 43
REFSTAD
0513 OSLO 5

TASWORD 64 Commodore 64/128
- LY Y. %] Amstrad 464/664
- E AP Amstrad 6128

med &, O og A ... selvisigelig!

LAVPRIS DATA-TILBEHOR

Send inn svarslippen og motta den
nye D.T. katalogen i posten.

Adresse
Postnr./sted

DATA-TRONIC
Vevelstadasen 6 1405 LANGHUS
TIf. (02) 86 61 59

Commodore 128

Commodore 1541 diskdrive
Commodore 1570 diskdrive
Commodore Monitor 1901 14*

¥ BT EEEXY®
N w s aw—w
28288833388

lettd med oss 02-424870.
ll“%d M:?I:l i gjer.

Verdens mest solgte joystick
QUICK SHOT " selges na til

redusert pris. Kontakt neermeste dataforhandier.
Kjelsasvn. 51D

— Sugekopper gjor at den star stott. ‘
ﬂﬂ"ﬂ"ﬂ': 0488 Oslo 4

— Automatisk avfyring.
— To skyteknapper.
STANDARDAS is.: 02/22 10 25

— Kan tilkobles Spectravideo, Commodore,
Atari, Nec, samt en mengde andre maskiner.

EN AV NORGES STORSTE !

Vi skreddersyr Deres interface-
kabel, RS 232, V 24, X 21, RS 422
Centronics, |IEEE 488 etc.

Vi KAN kabel!
Skaff deg en god kontakt.
Coax og Twinax

ASNORASONDE ~ JME Shiaaser g ok

TIt.: (02) 74 7130
2020 Skedsmokorset

Utemontasje
RASK LEVERING !
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TIL EN PHILIPS DA’DA—MONITOR

En Philips data-monitor gir din hjemme-datamaskin  Philips har et komplett utvalg av bAde monochrome-
sjansen til & vise seg fra sin aller skarpeste side. Et  og fargemonitorer. Derfor vil du alltid kunne finne
perfekt og flimmerfritt bilde gir deg optimal lesbarhet. den ideelle monitoren til din hjiemme-datamaskin.

Philips data-monitorer finner du i data-forretninger
og hos utvalgte Philips radio/TV forhandlere.

BM 7502 BM 7513 CM 8500 CM 8524

12” Computer monitor 12” Computer monitor. 14” fargemonitor som gir ~ 14” fargemonitor med
som er spesielt laget for IBM-kompatibel spesial- perfekt giengivelse av utrolig god billedopplas-
perfekt gjengivelse av kabel medfoiger. data og grafikk. CVBS ning. Kan gjengi 2000
data og grafikk. video-tilkopling. tegn.

@ PHILIPS



